The information n thrs-maritjal was correct at Ibe time bl pjtricahon, bL*! some minor 
changes may Wy’a been made -ate m ihe producL'a development. fc\ screenshots far 
this- manual have been La ken from Ihc English version ef this product, and some 
screenshots m ght ha ve been La ken from pre-completion screens that differ slightly 
from those in me finishes product 

STORAGE MEDIA 

To save game settings and progress, insert a Storage Media into She Storage Medea slot 
of sho PSP™ system Saved game dal a can be loaded from the same Storage Media 
or any Storage Med-^a- ccntsimrg previously saved PaLapon™ 3 da la. Make stirs liners 
is enough free space on me Storage Media before commencing play 

NOTE: the minimum a mount of free space required to save Palagc^ TS,, 3 data may vary 
depending on the capacity of the Storage Media inserted. Please also note that FSP™Go 
uses internal storage. 



WIRELESS [WLAN) FEATURES 

Software I ties. that ^uppoi W(rcle&s (WLAN) fund onality alF-bw the user la communicate 
with other PSP"' J systsm.5 download dala and compete aqainsi other users. canneclion 
to a Wireless Lee a Area Network (WLAN), 



AD HOC MODE 

Ad «oc Mode sa a 'Ageless (WLAN; feature ihal allows two or™re individual 
PSP - " systems to communicate direeLly with each olher. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that a lows the PSP™ system 
to link to a network via a Wifeless (WLAN) Access Pom? (a device used to 
conned to a jMrefesii network) In order 50 access Infrastructure Mode features, 
several additional items are required, including a subscription to an Interne? 
Service Provider, a network device fe g. a Wire'ess ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC. For further information and setting up details, 
please refer to the PSP™ system Instruction Manual 


NOTE. Patapon™ 3 supports Ad Hoc Mode and Infrastructure Made. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual f. |r, are used to denote the direction of the directional buttons only. 

USING MENU SCREENS 

Press 1\ |r, ^ or 1o highlight an option, then press the X button to confirm 
To return to the previous menu screen, press the G button 






DEFAULT CONTROLS 


X button 
Q button 
□ button 
A button 
li n button 
START button 


DON dnjm 
PCN drum 
PAT A drum 
CHAKA drum 

Move the battlefield earners to the le® ot right 

Save game m (he h deonWeploy tmcpg m Jhs R arrack Vquit 

during quests 


SELECT button 

ta 

analog slick 


View the list of quips in the Hideout and during quests 
in multiplayer mode 

Highlight quip from the bet 

Confirm quip oh Dice from the Fiat 

Scroti through on-screen text 


THE GAME SCREEN 


Party member icon 


Party imerr&er 
health bar 



Items collected 


Hit points 


Rhythm combes 



GETTING STARTED 

The language selection screen is displayed on start Lp Select your language and press ihe 
X button. A snort cinematic sequor.ee Will be displays a. Press the START Sullen to skip Lhe 
movie and head sLra : ght 1o lhe Wain Menu 

MAIN MENU 
New Game 

Continue 
Install 

Option 

GAME MOOES 
SINGLE PLAYER 

Sign the sacred Hero's Pledge. enter your name via the virtual Keyboard and choose wtiich 
Hero yon would like to play as For more information aaoutthe Heroes, see The Parly 
section outlined later in This manual, 

MULTIPLAYER 

Do battle online against other teams or fight 3 s a party in Ad Hoc tyiodeor Infraslruetune 
Mode For more information aboutS both multiplayer modes, see the Playing Patapon™ 3 
Online section outlined later in Shis manual. 


Become a Patapon legend iri oil her a single player game 
or muhsplayer mode. 

Resume a previously saved game. 

Install pad of the game to a Storage Media tb enable 
the game to run faster 

Adjusl sound and game sellings, and a range of mu Hi player sellings. 




COMMANDS 

ONWARD 

□ button, □ burton, □ button O button = PAT A PATA PATA PON 
ATTACK 

O button. O' button, □ button G button = PON PON PATA'PON 
DEFEND 

A button. A button. □ button. O button = CHAKA CH AKA PATA PON 
CHARGE 

O button, G button. A bLEtton A button = PON PON CHAKa CHAKA 
RETREAT 

O button, □ button, G button □ button = PON PaTA PON PATA 
JUMP 

X button, X button, A button. A button = DON DON CHAKA CHAKA 
PARTY 

□ button, o button, X button, A button = PATA PON DON CHAKA 
SUMMON 

X button, X button {double tap). X button (doublo tap}= DON DO NOON DO^DON 
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THE PARTY 
HEROES 

Ah the Alm-gMy. it s your divine right to choose which of Jhe llree Heroes to fee reipoamalec 
as Buhd up IhHir battle expire nee, customise their amtoiir; weapons and skils ana watch 
them evolve into one at 21 differem classes with urn-cue abilities 

Varda is she Spear Hera. This Hera loves cfttickihg spears around and 
dishing oul Sots at pam la anyone standing in ds path. Vanda is a good 
choice for the novice Gad duo to its powerful abilities, bul you must take 
risks to i a flics heavy damage on your enemy. 

Yumiyacha is the Bow Hera. Able to firs off a valley of arrows at the enemy, 
Yumiyacha is greal at providing support for the tribe. UnFortunately, this 
Hero's fingers do get sore, meaning it has little stamina. Choose Yumiyacha 
if you fancy a challenge 

Taterazay is the Shield Hera. Always ready for a ruck, fhis Hero is prepared to 
risk its own life Lo save the tribe by Fearlessly covering the front line. Choose 
Taterazay if you're an experienced God and are ready La Face anything. 



PATAPONS 

The three breve fighsers-Ton. Chun and Ken will gave their an lo support the Patepon plight, 
their fighting abilities improve as Shay gain more bailie experience, makung Shem slronger 
in attack and more resilient in defence 










BATTLE 

fighting is a way of I fe fo' she lilltfr P ala pons. AJways on an adventure and coming across 
different anomies !ho tribe is never wtlSing is back down from a sera a 

ATTACK 

Palawans normally dance and sing with |Qy, unti they spol a foe The look m a Palapan's 
eyeball will become angry when it wants la attack 

If you feel it's tihie'to attack; strike the sacred drums by pressing. Q 0. □, 0. 

Keep hitting the nght beats and you'll build up enough mcmenSumto enter Fever mode. 
During Fever mode, all Pa ta pons will s : ng louder and attack more ferociously as they send 
themselves inSo a battle frenzy, 

Hil four pirocisG boats of a special comma no sequence Curing Fever mode and yoo will 
activate Hera mode, making the trilbo s alLacks even more powerful Can you discover the 
unique Hero mode command; sequences? 

DEFEND 

If you want to survive, you' I have to ’earn how ;o look after yourself Form 3 defence shield 
end weaken She enemy's attack by pressing: A A, □, O 

Time your commands just light and maybe you can catch your opponent off guard with some 
quick counter attacking drumming. 

SUMMON 

You can choose a powerful D)inn to support the party from the Barracks in tho Hideout 

During battle beckon the Djinn by sinking the unique command sequence. This can only 
be done during Fever mode end when special white symbols appear in She top left hand 
comer of the screen. The symbols indicate how many Simes you can Summon She Djinn. 


HATAPON 

Keen a dose aye Of! I he F|eg-C3.rrying Hatapbr forlhe action Of I his PaEpofi rielernmes 
•Miere the members 0^ the tn.be siard Halajwtt inarches forvtfsrfl V>ilh each Orward 
CO'TVnard a^d slay® put for every Alibek commend! Adjust your Iriba'A diSfapte from 
your foes by observing Hatapoil's pOSilibrt 

Protect I latapon el all limes, for ifihe flag bearer should perish. She mission will be 'osl. 
PATAPON HEALTH 

The bar above each trbe member icon re presen's its health points If a Paragon is hil 
by an enemy, its health 'Mil fee reduced. When a Pelapon's heakh reaches zero it wilt perish 

SPOILS OF WAR AND KA-CHING 

When an enemy is defeated, it toms into the precious energy Ka-ohing You can 
earn Ka-chmg by dismantling items weapons and armour at the Amoury m the Hideout 

Sometimes in ihci field or after defeating an enemy, you'll colieel stems such as rocks 
and bones that can be dismantled in the Armoury to earn Ka-chingor used lo create 
weapons and armour. 

You might even be lucky enough to discover chests overflowing with treasure. 

CREATE A LEGEND 

You can customise your Hero and Patapons in the Barracks In She Hideout. As well as 
choosing which weapons and armour they take into battle. you can also choose the skills 
they will use. Different skill combinations will create a unique fighting style for your Patapons. 

SPECIAL SKILLS 

As you tight more battles, complcla more quests or training exercises and gain more 
experience, your Hero wisl become stronger and more adept in the art of combat, 
gaining new skills 

CLASS SKILLS 

Each member of the tribe can develop unique skills depending on the amount of actor they 
see - the skills are used automatically in battle. You will be given (he chance to level-up" 
the abilities of each member when they gain enough experience 



SET SKILLS 

You can strengthen each individual member of your. Inbe by adding orchanging skills; 
which are earned through J e veiling-up' when you gain enough experience in the battlefield 
You can combine these skills to create your own unique He r o. 

THE HIDEOUT 

’Allan inside too Hideout, press the SELECT button lo find a Quip lo share with fellow players 
in mulliplayer mode and the START button to save your progross 

BLACKSMITH 

The patapons am very skilled weapon and armour makers and can use items collected 
in ib-e tie d to upgrade equipment The 'level-up requirements’' sab shows how much 
Ka-cbing tiie upgrade whl cosl and which items arc needed to complete 'ha lask. 

Each weapon or psece of armour can only be upgraded to its limit. However, you can 
designate one Arch Stem that can be upgraded even further. If you charge the Arch Item, 
your original choice will be downgraded to its original limit. 

In multiplayer mo de, any Arch item upgraded at another payer's Blacksmith when visitm-a 
their Hi Seoul will never be downgraded Work with your team so each mamba* designates 
a different Arch Item 

Press or “► to switch balwaen items and press the MSM or EB buttons lo -switch 
between ihe weapons and armour lists 

HERO GATE 

See the Opening The Hem Gate section outlined laser in this manual 

ARMOURY 

View your hems and rfismanile eld weapons, armour and materials to earn 
valuable Ka-ehing 

The 'dismantle’’ lab shows how much Ka-ching wsll be earned Key Items and original 
Palapon slandard issue gear cannot be dismantled 

Press ^ or ^ to switch between items and press the BH or EB buttons lo switch 
between tihe wee pons end armour lists 



TEAM TOTEM 

Personalise aqn manage your tribe lai myIjlplayer -crusade? Cihoose your nexl mave from 

the fallowing menu: 

Team. Cards Choose your own calling card to highlight your learn s 

personality Send cards to olli'er players.' online to seo 
if they want to jo n your learn: 

Cards Received See what invites you have received fmim olher players. 

You cen only join one '.earn et a time. 

Change Quips ChOO$* the qusps 10 uge ip battSe and at the Hid52 ut 

Intra-Team Ranking See Iha top £0 players in a number of classes. 

View Goal Check your team's goel list and view your accomplishments 

Leader Menu Adjust a range of (earn management options 

BARRACKS 

Organise your tribe mto a fearsome fighting unit. 

Change Equip View or change iribe member classes and skills, 
or ta ke a data i led look at their sta ts. 

Cl a ss 3 ki I Is C h eck ?he pnognes s of Class Skills deve lopme n t. 

Set Skill? Add c r change $e t $kil Is, 

Change Class Gain enough experience in battle to step up a class and improve 
stats including Strength. Defence and Allack Speed. 

Summon Select which Djimn will he!p you in battle. 

Opt! mise Automatics liy choose the best equipment aval table for your tribe . 

SUKOPON 

Sukopon is llte lookoul who keeps a close watch for signs of impending Erouble by studying 
the stars. 13 is always on alert and pears through the telescope, hoping to spot something 
really big. Whan i: docs you belter not face it alone 



MASTER OBELISK 

Th“ mysterTotii obeflskfransports your party to battTefSetos on we Paiacnn Vybrld Map 
Sera. I to rough the available cuesls and preAS He X buSSon to Chaafie a TiSsicri 

BATTLE GATE 

See Ifie KeSISe Gate Chal'enges section outlined later in this manual. 

PLAYING PATAFON™ 3 ONLINE 

Every quest, except for training sessions, is play able ini online multiplayer mode 
Play together as a team of to’iir Herces, or set up fierce bettles for up to eight players 
locelty in Ad Hot Mode o*"frem far end wtoe in Infrastructure Mode 

in multiplayer mocg, you have the chance to chat to F&lsow players you can dp this 
by selecting special qyspsthat issue battle cries, urge players to jew* your loam 
swap tacltoai advice and mud* mere 

Quips can be exchanged in the Hideout and during battle. Press the SELECT button 
to view a list of quips, 'f or Jr to highlight a ouipand to confirm your choice. 

OPENING THE HERO GATE 

Choose to vasit another player's H;deoul, or mv?te them to yours and form a team 
of Heroes Choose to tackle a specific mission, or play an adventuf® log ether 
'/when visiting a Hideout, don'l forget to visit the BSacksmith to taka advantage 
of their weapon and armour making skills, 

STORES 

Complete special team goals or boost your team's rank to obtain Star Shards. The shards 
can be exchangedfor items in unique stores after they are unlocked. The stores sell items 
to delight Petapons everywhere. See what stores you car discover. 

BATTLE GATE CHALLENGES 

Once you have formed a team, you car battle other teams in Head On, Missile Battle 
arid Dead Heat challenges. 


HEAD QM 

Balt* to gain control over the o;he'team's temury. You: strength, stki'l and wits will 
be tested in huge clashes where the winner lakes al!. 

MISSILE BATTLE 

Fire missiles to destroy the other teem s territory If you time your shcts just nght. 
if 55 possible to knock youropponen's missiles out of the air. 

DEAD HEAT 

Race across ttie terrain as quickly a$ pcssibte. avoiding pr destroying the obstacles 

In your way. 

PAUSE GAME 

To pause ihe action, you my&t first unlock a special command sequence during the Advance I 

Attack! quest so the Patapnn Tracing Grounds 

CREDITS 

© 2011 Rolito/lnlerlink. 

The typefaces included herein are partially developed by DynaComware, 
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Los in?o-rnal.-.oris tfe oa: martuel ctaienl axaates au moment de lcurcul>haa1;on 
mais carta irtes modifies l iods. auronl pu avo.raia failcs p us lard dans i:a dove lope cmeiil 
dL produil. Les images de ae manual sent Einoes do a version angla se da ca pfflafiflf 
at pouvenl avoir 65a pesos sur das ecra.ns on colts da rea isatian, qui tfifyereront 
legafamant de ecu* du produil final 

SUPPORT DE STOCKAGE 

Poa' sauvagardor Has paramelres du ,eo e' votra progression. nserez an Support 
de stackage dans la fentc poor Support do slockage du systems PSP™. Los dounces 
saiivegardeas peuv&rvl Sire ehara-aes du mime Support do s lockage ou ae lou: aolra 
Support da sioakaga conic nan! dos donnass da sauvegarde Palapan 71 ’ 3 Assurez-vsus 
qu'sl y ail sufTisamment da space libre sure Sopparl de slack age avail t do cammencer 
a jouer 

REMARQUE : I'espace libra minimum nequis pour sauvegarder les donnees 
Patapan™ 3 peut varieren forcliolt de la ca&acite do Supports eto-akage in sere 
Notezque la PSP™Go possede on stoefcage interne. 


FONCTIONS SAMS FIL (WLAN) 

Los liiros corneal ibl os avefc Its fcbtlaonnaSiles. sans f I -(WLAN) pemwlt'&rit a 'ulslisalcdf 
de csinmur’i quer a vac d autros sy&t&mes. PSP™ do leS&c&argerdas donnaos el da jo jar 
avec da Litre a ulTsalcurs va. une connexion an reseau local sar.a hi (WEAN). 

MODE AD HOC 

L@ mode At Hoc a si une Fdn effort sans fil (WLAN) parmsltaml a deux systemes 
PSP™ ou csss do coiT’iiTiLri qu a r direclomerit 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le Infrastructure est une fonction sens fil (WLAN) pernelSant 
le raocondement du systems PSP™ a UTt reseau via un point d'acces sans 
f\\ (WLAN), c'estadTe un disposilff de connexion a un reseau saris fil 
Le mode Infrastructure recuiert plusieurs e'smen’s. doni un abonnemenf 
au r pie3 d'liri foumisseur d acces a Internet, on dispa silif resea u (par exemple 
routeurADSL sansfi!), un point d'acces sans fil (WLAN) et un PC. Pour de p!us 
ampfos ir^onoa'fons concemant rirstallalion; reportez-vous an mode d'emploi 
du systems PSP™. 

R E M A ROUE Pa tapon ™ 3 o si compal ibl o a vac le s mod a s Ad Hoc o 1 1 nfrasl ructura. 

TOUCHES D1RECTJONNELLES - SE DFPLACER 

Dans ce manuel. f, |r, m, m indiquent la dTeelion des touches 

direetionnelles uriquemert. 

UTILISE R LES EC RAWS DE MENU 

.Appuyez sur f. |* +'ou4 pour selections rune option, puis sur 3a touche X 
pour confirmer Pour retoumera I'ecran de menu precedent, appuyez sur la touche G. 






COMMANDES PAR DEFAUT 

Touche X Tambour DON 


Touche O 
Touthe □ 
Toilche A 
Touche BE 
Touche START 


Tambour PON 
Tambour PATA 
Tambour C H AKA 

D4placer la camera du champ de batsi'le a Crone ou b gauche 

SSuvcgsr^r dans ?a Caohetta.'d^ioyerdes i*oype$ dans, 

I Kiy Barg ques/quiite rune qo£le 


Touche SELECT 

ta 

pad analogous 


Voir la Mate des remarques dans Is Cachette et dans 
les quetesen mode multijoueUT 

Seleclicnner une remarque de la lists 

Confirmer Is choi* de i@ remarque 

Faire Ce filter le texts a S'eoran 


L’ECRAN DE JEU 


icdne du membre Cu groups 


Jauge de vie 
■do membre 
do groupe 


Combina«5ocs de 
rylhrnes 



Gfajels recuperes 


Points 

d'endurance 



POUR COMiVIENCEft 

Lecran do selector, do te laniju# apparall au dcmayrago Fa ilea vclra ehoix appuyaz s'ur 
la louche X Une courla cmemasioue- a afficho. Appuyoz su' la totitli# START poor passer 
la video at aller dirdcl&ment au Menu principal 

MENU PRINCIPAL 

Mauve lie pa rile Dovenoz one tegende choz las Pata ports -darts one parti a 

solo GLi on rfwllijcueiur. 

Continuer Reprenez une pertie sauvegsrdee 

Installer liisiallez nne part^e riu jhu syr m Support do stockage pour 

en accpiererie traiterhent. 

Options Rc^loz las parameSsnes du jou at mux da S'aodio, 

ainsi qu'urce serie d options moltijoueur. 

MODES DE JEU 

SOLO 

Sione-E serment Palapon sacr£, saisis^pj vosre nom sur le clavier virtue! et chois-issez 
le H4'0S qoe vous alfez inearner Pour plus d'lnformalfons sur lei Hikes, consulies 
la section Le Groupe, pius loin dans ee manual 

MULTIJOUEUR 

Affrortfez d'autnes equipes en ligne ou battez-vous en groupe grace au mode Ad Hoc 
ou Infrastructure. Pour plus d'lnformations sur ces-deux modes mult^joueur. consultez 
la section Jouer a Patapon™ 3 en ligne. plus lain dans ce manuel. 




ORDRES 
EN AVANT 

To echo □, Icuch-Q □, touche □, touche G = PATA PATA PATA PON 
ATTAQUER 

Touche O. touche O. touche □. louche O - PGN PCN PATA PON 
DEFENDRE 

Touche A, touche A. touche □. louche O - CHAKACHARA PATA PO^ 
CHARGER 

Touche Q, touche O, touche A. louche A = PGN PON CHAKA CHAKA 
EN ARRlERE 

Touch© O, Louche □ touche O louche □ = PON PATA PON PATA 
SAUTER 

Touche X, touche X, touche A, louche A = DON DON OH AKA CH AKA 
DANSE 

Touche □, touche Q, touche X. louche A = PATA PON DON OH AKA 
INVOQUER 

Touche X, touche X (laper deux tois), louche X (laperdeux fois) 

- DON DONDON DOMDON 



LE GROUPE 

HERDS 

l| esl de vq\je deymr divin, ways le TpuPfu 5$3nt de gbuisir ge?!?ji des trois Htiros, qui 
uay| SfiVlra d h6te D£yfcfdppe'z 7 &ur i&sJ&rfefiM hu combat p^sSfi'n 3|ise'2 leur airnyre? 
Iain’S nrres el leurs compel an res R^ggrdci-fesi 4ydluer tfars I'whe des 21 r’as&e*, 
□ffr^nt $es ppuymrs Wop'pS, 



Vanda cst lo Hards a la lance I alma joto:? ses fancas et fa;re hurlcr las 
ennemis qui sc mol lent en (ravers do sa route. Vanda esl un clioi*. jucfics^ux 
podrle Dieu navrce, grace a ses cdissanls pouva-irs. Vo-us devrez loutefols 
prendre dos risques pour ir.fliger do gros degals. a I'eiVnenV 



Yorniyacha eat le Heras archer. Capable d'envoyerune votee de fecties aur 
t’enilemi Yumiyacha estd'un sou’jen prec-ieux a la l.ibu. Maltieureusemenf. 
ses doigis finissenl par s'engourdtr.. I'enduranee n'esi pas sa principale 
qualite. Choisissez Ytimiyacha si vous rechencfiez un beau defs. 


Tatemzay est le Henos bouclier. toujours pres pourune melee, il n’hesite pas 
a nsquersa peau poursauverlafFibu en aliant couvaries premieres lignes. 
Eeul un D^eu experiment et mtrepide choiska Taterazay. 


PATAPQNS 

Lestrocs braves, Ton, Chin et Kan, apporteront leur soulien a la tribu des Pata ports. 
Leurs aptitudes au combat s'ameliorent au fii des rencontres, renfor-gant leur allaque 
et leur defense. 









COMBAT 

50 tsaLLra fat" pa-im M^fante da la via das pctil& Palapars Malgro les obstacles 
at las e^wic mis qu'clle ci'olso sur sa raute, ismais la Ircbu no racula 

ATTAQUER 

Las Pa!apo.ns avancenl ar dansan! do joic, jusqu : a so qu'ils ncper&nl un annemi. Lo roga'd 
du Pa la pan sa fora fcraco, ncur v'tiiis indique^ qu if voul allaquer 

51 vSlis sentezqu'il est temps d'attaqter: frappez le tambour sacrs avec O. O, □. O 

Su-vez bien le tempo el vou-s aurez bisntb! assez de ryfime pour passer en mode Fievre. 
En mode Fievre, les Palapons chanliront el attaquerooi plue fenocenenl, guides par tine 
frenes^e guerriere. 

Jouez les qua Ira comma n das precises d'una sequence an made fievre pour acltvar 
le Made hi ares, qm reraforcera encore vos alia cues. Saurez-veus ifouver les sequences 
uniques da Mode Hems ? 

DEFENDRE 

Poyf sgivivre, v0u$ devraz apprandra a you$ prate ger former un bouqli£ r defense 

et afifaiblisMz fes attaques-ermemtfs avec; A. A □, O, 

Synctironisez vos ordres et vous prendrez peut-elre votre adversaine 
at depourvu grace a une oontre-attaque eclajr. 

IMVOQUER 

Allczdaps. la Cached, e-aisdans les Baraquos pour demandsr to s*uLien d'un puissant 
Djinn. 

Au Cours du combat, invoquez ie Djinn grace a I'ondre unique, Vous ne pourrez lets ire 
qu'en mode Fievre, lorsque les syinbc-les. blancs- specifiques apparaitrant en haut a gauche 
de I'ecran. Ilavous inrtiquerant combien de fois vous pourrez Invoquerle Djinn. 



HATAPON 

Ga'dez un CHil sur 1$ psrle-d'apdaiii Hatapbn car sa position tettnrfilhe cel g de$ inembro 

rie la tr.bL II avarice a d:aqya |=n avar4 el s' mmob lisa a ehaqde crdre d Arlaquar 

Rigl £p la g-uj Sepa^ tfg-S Pa la pans da I'enqerrs.l an Observant |a psSitiOn dHalapOh 

Protcgcz- , e a tool pox, car s il devail lomPer la ‘mission sera L ur« schcc 

SANTE DES PATAPQNS 

Lejauge au desSUS da cheque - c6ne de soldal represents see points Pe samite. Quart d un 
Fatapori esi touche lors d'une attaque. ss sante diTinue Guand elle tonbe a zero, il menu 

TROPHIES DE GUERRE ET KA-CHlNG 

LorsqiTun ennemi ast vaincu, il se transforms an wire ipergie pr^-ciausa, a Ka-ehlng 
Vous pouvez bn gagnar an d^montant das objets. das armes at des armuras A rArmurerle 
dsns la Cacholle 

II peul arriver, sur la terrain *u apres avo r ha Liu un ennemi, quc vous irouvioz des elements 
lels que des rochera a: des os, suscapliblcs d'etre [raises a I Armur&rie pour gagner des 
Ka-chircg od creer des arnies o! das armures 

Vous aunez peul-e!re memo la chance de decouvdr des coffnes au tresor. 

BATIR 1INE LEGEMDE 

Vous pouvez perscmnaliser votre Heros dans les Baraques, a la Cachette. En plus 
d'y selectionner Jes amnes el les anrnires que vous emporlerez avec vous au combal, 
vous aunez le loi&ir de choisirvos competences. En combinant diffenentes techniques, 
vous ereerez un style de ecmbal unique pour vos Patapons. 

COMPETENCES SPEC1ALES 

A masure quo VDUs.cn chain ez !es comb-als. ies quotes ou les enlralnements vouagagnerez 
en experience el renforoarez voire Hires, II accedera ainsi a de rceuvclles competences. 

TALENTS DECLASSE 

Cheque nwmbre de la tnbu peut developper des talents uniques, suivant le nombre 
de bataslfes a usque lies il prerd pad - les talents sontutil ees automatiquemenl Vous 
sorez ('occasion "tf'ameliorer' 'es competences de cheque membre. une fois le niveau 
d'experience requis atteint 


TALENTS DEFINIS 

Vous poiWez re n forcer claque membra de vdlretiibu en afbutanl o-j en modinant'ses 
talenis. que vous gagnez par Line 'ameliorator', grace a l expeaence acqui&e slt le terrain. 
Vous couvez combine'' ces totems pour c r eer voire Heros unique. 

LA CACHETTE 

Une feis dans la C a cyclic. appuyoz stir la louche SELECT pourchoisir una nsroarqua 
a partagor av-cc as a litres joueurs on made- mu lij&L&ur ptrls sur la toil die START pour 
sauvegaitler votre proqressfcni. 

FORGERON 

Los Palapons sent d habiles fargarons at sort capables d utisisar lesebjels irouvcs sur le 
champ de baiaii e pour amallonsr Iaur4qulparmnt L'Onglet 'Pour le niveau sulvanf Indkiue 
la quantile -fie Ka-ching el los a lame n is oeesssaires pour complete r la iransfbrmatibri, 

Chaque acme ou element de I'armure onlune limite dTamelioraljors. Cependant. vous pouvez 
designer un Objet ulllme, qui ppurra la de passer. Si vous choisissez un autre Objet ultrme 
votre premier choisresrouvera sa limits- origin ale. 

En rratfe imultijoueur, un Objet ulisme amehar^ parte Forgrinon d'un autrejoueur lors d un 
passage dans sa Cache tte ne sera jam-sis retrograde Concertej-vous., -so sorte que chaque 
membre choisisse un OSjel ultime -tti^renl 

Apeuyez sur 4* ou •+ pour passer d'un objet a I'autre el sm*— c u E9 pour naviguer 
dans los l?s!as tfarmas el d'armures 

HEROPORTE 

Censultez la section Ouvriria Heraporte. plus loin dans ce manual 

ARMURERIE 

Gansu itez votre iiste d'objels et d^nxmtez das armes, des armures el des dquEpements 
fatigues pourgaoper da precteus. Ka-e!l=ng 

Lorvqlet “d-emonlor Indiqua la quanlite de fta-dting qui sera gagnea. Les Gbjots dels 
et requ-jpemont standard de base Oes Palapons ne pouvens elre de monies. 

Appuyez sur +* ou ■+ pour passer d'un objet a I autre el sur ou Bn pour navigtier 
dans les lisles dannes el d'ermures 



TOTEM D’EGUIPE 

Person nai’sez e! g£rezi voire irj'hu pom* fa.& emisades muttijaueur 

Chpi&iMez vntra prachairiH a-diqn dans le menu fiuivsnl 

Cartes d'^qulpe Cocisissest la carle qui souSignera !a perso'n-rialife do votre 

equips. Enve-yoz des cartes a d'autres. jcueurs on ’igne pour 
lour proposer do vou* rejolrdre. 

Cartes, revues ConsuStez Ie5 invitations qua vous avez redoes 

Vans ne pouvez rejoindrs qo'une equips a fa f "is 

changer de ce marque Oieisissez fas re marques a utilise r au combat 

at daps la Cathe'se 

Cl as so mem dans fdquipe Con suites: so sop 20 des joueurs dans plusieurs classes 

Voir taut CcmeuJtez Is lists des buts de vot r e equipe et vos succes 

Menu chef Para metre? une s^rifi d'options de gestion d'^quipe 

BARAQUES 

Fa lies de vetre trbu une redoutabfa um?4! de combat, 

Changer d'4quf pennant Con suites ou changes fa dasse on lo *a?ent d up soldat, 

ou examine? sas slats. 

Talents dc c las so Suivez le developpement des Talents de dasse. 

Talents d^ftnis Ajoutez ou changes de* Tafanss d^finis. 

Changer de dasse Accumu’ez da l'e*parf#n ca au combat pour passer 

a la dasse supericura at ameliorer voire Force, 

Defense at Vilassa d'allaque 

Invoquor SelecSicmrtez le Djinn qui vous seconders. 

Optimizer Chcisissez aulomatiquemierit fa meilfaur ^quipement 

disponiWe pour votre tribu 



SUKGPQN 

SHikopon est Ifi sentinel le q^ii garde I ce l sor les etoi es. a I affGt de signs 5 avaftt-coirreurs 
d'ennuis TqujqutS en ale.le ft resle nve a son isles cops, dans I'espo rde tonbe- 
siir qtielqtie chose d'erbrime. Lorsque cela arrivera vcus apprecierez de ne pas 
devoir y atler senl. 

MAITRE OBELISQUE 

Le mysledeux obelisque transporte vctre groups sir las champs de bataffle de a Carte 
d u monde Palaporf: Nav gcez dans la Siste des queles disponibles et appuyez sir 
la louche X poor choisir une mission. 

PORTE DU COMBAT 

Cansulloz la seel ion Defis da la Perlo du combat plus loin dans ce manual 

JOUER A FATA POM™ 3 EN L1GNE 

Chsquo quete, a I'exception des sessions d'enlralnamens. asf jouabla an ligrca on mode 
mLlLijoueor. Lancei-v-aus en equipe de qua ire Haros, ou parametral de lerribles Sa La Hies 
a huit, locale merit on mode Ad Hocou a lira vans lo monde en mode Infrastructure 

En mode multijeueur, vous avez la poss ibi lite de chatter avec cTautres joueurs. Selectionnez 
des remarques speciales pour lancer des cris de guerre, pousserdes partici'panilsa vous 
rejoindre, e-changer des conseils lactiques el plus encore. 

Echangez vos re marques. dang le Cachette et pendanl le combat. Appuyez sur 
la touche SELECT pour voir une liste de remarques, f pu ’I pour en selectionner 
one et pour confirmer voire choix. 

OUVR3R LA NEROPORTE 

Decdez de visiter la cachette d un joueur Ou invitez- le dans la votre pour former un groups 
de Heros. Entreprenez une mission specifique ou Isncez-vous ensemble dans laventure, 
Lorsque vous visitez une Cachette. n'oublsez pas (Taller voir Ce Fprgeron pourprefiler 
de ses talenls de concepteur d'armes et d'amnunes 




BOUTIQUES 

Ccmpletez des tajls d ecuces specifies o-j gnmpez o.l classement pour obtemrdes 
Fragnrehts d'eto le Vous poufrez :es ech anger con ‘re des cbjets dans des boufiques 
sceciales. des 'oue vous !es aurez debtequees. E'les proposent des anic'es qui ravsrcnt 
les Palapons du monde enlie^. Essayez d'en trouverle plus possible. 

DEFIS DE LA PORTE DU COMBAT 

Une foi& vdfre groups conslitue, vous pcuvez affronter d'autres equi-pes dans de& defis 
Foce-a-face, Plu : e de missiles ef Foumaise. 

FACE-A-FACE 

Batfez-vdiiS pourle control 5 du feuifoire adverse-. Votre force, vctre talent et vdtre strategic 
seront mis a I'-eprsuve dans de fgraces belaillss Le vainqueur rsmporte foul 

PUJ1E DE MISSILES 

Tinez des missiles pour dgiruire le territoira adverse Si vous ies syiitiiroriis« corrects menl, 
vous pcyrreK mime dgiruire !e$ missiles ennemis en vql, 

FOURWAISE 

Avancez aussi vite qec possible, on avitantou on diirulsanl les obslaelas. 

METTRE EN PAUSE 

Pour melire la padie en pause, vous devez d'abord dgbloquerune commands specials 
eu ceurs de !a qu£le Avsneez ■ Attaquez sur is Camp d'entrainernent. 

CREDITS 

© 2011 Rolito/lrilerlink 

La police de ce manual a ole d£ve!opp@e en panio oar Dyn a Com ware. 
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Le TnfiJrma?joh1 consenulc in queslo manual e era no corrode a moments delta s Lamps 
ma 6 sossibile che i" predono aobia scbilo delile hev mod fieKc succcsE-ivo? Tulle lo immagim 
prcsonli r?el marua!e so no slate tratla dal la versione in Sing u a ingles a del arodotta e alcune 
dl ossa poire bbero essere stale presa a : a sebermato rioav-ala da version i non f rial I do- gloco 
pertanto polneddero ass a re IcggermenLe diverse da quelle del prodetto finilo 

SUPPORTO D| MEMORIZZAZIONE 

Per salvara se rmposlazrt>ni d; gioeo a progress!, snsorisci un Supporto di menn'orfzzsrziane 
nell'ingresso Supporlo di merrtorizzazione del sis Lama PSP™ 5 dali d< gioco sal vat I 
possono ass ere saricati dalle sSesso Suppodo d marnoiizzazfone o da tirt allro Support* 
di memorizzazione conlenente dab di Patapon™ 3. Prima d] miziare a gpecaro assicurali 
ciie ci si a sufficients spazio libero sul Supporlo di msiriorizzaziooe. 

NOIA: la quantise minima di spazio Sihero r-frcessaiid per sakare i dati di Palapon™ 3 
digende dal la capacita del Supports di me morizzazione ircserito. PSP™Go dispone di 
memoria inlema. 


CARATTERiSTICHE WLAN 

I [iloli software che ajpportaro la funzionali’a 'WLAV {Vwraietei Local Area S^e^Aron'k, 
reL d locale wireless} perrsieSlooc till eomuntcaro coo allr sistarrtf PSP™ scaricare 
da!i c af-dai o allfi giocatori ttsmiLe la confess one a ana rale locale WLAN 



MODAUTA AD HOC 

La modalda Ad Hoc a uoa furuiane WLAN che corisen to a due 
o p u sistertii til dividual! PSP™ di cemunicare d-rcllamoolo l?a loro 

MODAUTA tNFRASTRUTTURA 

_a modalrta friffastnjttu ra e un& Funzionalita WLAN cbe con sente e un sistema 
PSP™ di collegarsi a ura retetramise un 'WLAN Access Point (un dispositive 
u^ilizzato per connettersi a una nete wireleeS), Per accedes a le furlziOnalrta 
della mcdalrta Inffastruttura sono noltie necessari un contratto con un provider 
internet, on dispositive di rete (ad esempio un render ADSL wireless) un WLAM 
Access Point e un PC Per ullencri infomnazioni e per i deSSag i relative a la 
ccnfigurazione, fare ntferimento a I manuale di i s^ruz-oni del sistema PSP™ 


NQTA. Pa?aoon ‘'■ J 3 supports la modality Ad Hoc a la raodalila Ircfraslnjlkira 


TASTI DJREZIONALI: MOVIMEIMTO 

In questo manuals, f. Jr, ^ e cosl via si riferiscono sollanto al!a dinezione 
dei tas!i difezionoSi. 


IMAVEGAZIOME NEI MENU 

Premi f } +* o per selezionane un'opzione, quindi pnem- Utasto X per comfenmane 
Pertomare aUa schemnaSa di menu precedents, premi tl tasto Q 





COMANDI PREDEFIMITI 

Tast'd X Tamburo DM 

Taste? O Tamburo PON 

Taste? □ Tambgrd PaTa 

Taste A Tamburo CHAKA 

Tasti H.' lii Sposte la vrsuale del campo di battaglia verso siris^ra o verso destra 

Taste START nel nascandigho.'sctiiera la iruppe riel?a 

casenma-'abdaiKtoria la missioni 

Tasto SELECT Visualizza I'elsnco <*ei comments nel nascondjgl-ro 

e duranle ?e missioni in mo-da lita Muttigiocatore 

- SeleziooB comnento dall'eledco 

C-s-nferma la scella del oemmerto dali'eienea. 

Levetta anatogica Fai soorrere il te&!o sulSo schenmo 

LA SCHERMATA DI GtOCQ 



Cornbma^ieni 

d ritme? 


■ - 4 


a 



OPERAZIONI PRELIMINARY 

Allavvio vera visuahzzata la schemata dj SG Oziono della Ifirtfiia Scleiiona la !ua iAgua 
& premi il lasto X Aquests punto earl i.a ur 1 brave nimato. Per aallade prerni I taste STAR^ 
in queslo needo accedera dkeKamante al Menu pfincifraTs 

MENU PRfNCIPALE 


N u*va partita Diventa una leggonda per i Pa Capon ip ena partita per gioca?o?o 

s ngole e in modalita Muitigiocatore. 

Ripnends urta partita salvata. 

I Ml a II a n M parte de^ gieto an un Supporto di memorizzazigne per 
fario and a re pm veloce 

Re gel a i suoni e la impbstazioiii del gioca, eitre a vario anre 
imposlaiiani per la imsdalita Multigiocatora. 

MODALITA 01 GIOCO 
GIOCATORE S1NG0L0 

Pirma li Giuramentc dei Patapon. digits i! tuo noma con ta castiera virtu ala e seegb I'eroe cue 
vuoi impersonate na^ gioco Par ulteiicri infairnazions sugli eroi, vedi sa sezione J Ls squadra" 
piii avanli in quests manual 

MULTI GIOCATORE 

Puoi affront a re online attn team, oppune combsttere in una squadra nel e modalita 
Ad Hoc o Infraatoittura. Per ulteiion informaziom suite due modalita IVultigiocatore. 
vedi la sezione PaSapon™ 3 Online descritta piu avanti in questo manuale. 


Contmua 

Installs 

Opzlonl 


COMAWO I 

avanza 

Tasto □ lasso □ , laslo □ Laslo O = PATA PATA PATA PON 

ATTACCA 

Tasto’ O. la&'o O, ias-oD. tasia O - PON PON PATA PON 

DIFENDI 

Tasto A. tasto A, tasto □. tasto Q = CHAKA CHAKA PATA PON 
CARJCA 

Taste O laslo O. lasso A. tasto A = PON PON Chaka Chaka 
R[TI:RA 

Tasto Q lasso □, lasto O, La ala □ = PON PATA PON PATA 
SALTA 

Tasto X. tasto X, tasto A, tasto A = DON DON CHAKA CHAKA 
FES-TA 

Tasto □ tasioO, iasto x, tasso A = pata PON DON Chaka 
EVOCA 

Tasto X, lasto X {dua volta), Tasia X (duo vaSte) = DON DON DON DQNDQM 


LA SQUADRA 

EROI 

fu SBI 'Or-nipnterije e qumd- polrai scegliere r qua'E* de Ire ami yuci esse re reincarnate 
e tup d nt'g d.v rp 1 Aumella I a Icrd eSpenenja in ballaclis, persgnalizza la Inra armatura, 
Ip pro arrni a !e lard abilita qyirdi oss&rvali evolvftre in una dftl k 21 diverse c : '3S$|, 

ognuna sarstterisizSta rf* abiiiia distinfe, 


B Vanda 6 5’a?oe della lancia. che ama scagharo lance pe? ogm dove 

p=-ocurana& feriie a chi un quo disgraziatamente si ;rov- nolle sue vicinanza. 
Raporoserta up otlima scella per una divinila a le prime armi, grazio alio sue 
polenh abilita Chi lo aceglie, d'alLra parte, dovra pnendersi ia respensabdita 
d» infliggera gravi dan no al no mice 



Vumiyaths e 1‘eroe dell's rco. Capace d« scocesre ur mcredibile sene di frecce 
a« nemico Ycrniyachs rsppreeents un grsrde sostogno peris tnbc l sue 
problems eono le cite che spesso gli tends msle, pregiudiesrdo cosi Is sua 
. E Is scelte pe^etls per chi sms le slide. 



Taterazay e ferae de?lo scuds. Seme-re pronto a geStersi sella mischia, 
Taterazay e un eras che riscJiierebbe la wta pur di coprire eoraggiosamente 
la prima lines. Se sei un Onnipotente con e&perienza e non temi nienie, 
Taterazay e ferae che fa perle. 


I PATAPON 

I tre coragg os guarrieri Ton, Chin e Kan Fan mo di tutto parsoslanora la causa sei Palapon. 
Le loro abiiiia di combattimento rnigliorano con I’e spade nza, divontando cosi sempre pro 
forti in attacoo c sempra pi. nesislanlj in ditesa 







BATTAGLIA 

Per i siccoli Palapon defhBsilSere e u'tt modo d- v varo Sempre in cerca di a womens 
& si cospelto d rte'rilifcf agni volla diversi, la l-riau non sirilra rnal davanis a una 2 uffa 

ATTACCO 

i Palapan di solilo danzana c cam ana alegramenlo finch 6 non unco n Ira no on- awe'^sano 
Allora gh occhi di quasi? piccoli essermi conunc-aro a bfi'laro dalia raebia a il momenta 
di allaccarc. 

Se credi che sc il momenLo giu&to per aliaccare, coEpisc.* i sacri tamburi cremea-co: 

O. O, □. O. 

Se cominui a tenere il giusto rhmo, ctterrai un impeto lae che polrei accede re el‘a noda ila 
Fclle, in cui tutti I Paiapon canteranne a squarciagoia e atteccherenno piu fenocemenve 
er-srsndo nei vivo della bartagiia 

Se irivace nielli a segno qua Lira battil? preDsi seguendo una special sequenza di comandi 
in modalEta Fol!&, allivi la modalita Eroe che rendc ancora pi j polenli gli attacchi della Eribj. 
Riuscirai a scopriro la sequence di comandi della modaliLl Eroo? 

D1FESA 

Se vypi soprawivere dovrai imparans a guardadi le spa!le Fo?ma uno scudo difensivo 
e rendi vano I'attacoo nemico prementfo: A. A, □, O. 

Dai i comandi a tempo e riuscirai a prendere alia sprowisla il tee a wersario conlfaElaccarufo 
rapidamente a suon di tamburo. 

EVOCAZtONE 

Da Ila caserns dm nascondiglip, pao scegliore un potente Dj.rn per dare sosle^no 
alia Lud squadra. 

N el be I mezzo di una batteglia. puoi evoeane tl Djinn ripnoducendo la gijeta sequenza 
di Oomaadi. Potra'fsrio solo in mod elite Follee quando companranno dei simbol bianchi 
neila parte superiors sinisfra de'lo sctiemno. I simbob mdicano quanta volte pol^ei ueane 
I'avooBzione del Djinn 




HATAPON 

Nsri peidere mas di Vista Ha'anon, perchs dove vedi even tola re hand-era tt\4. pod a 
se.Tpra <tin sie la traverai a riche - mernafi de|9a tnbu Hatappn ma'cis in avanti a ggm 
(»toab Avan^a e $t& fermo tan jl to^ando Attetca Puoi valuta re la d^ianza de':la ftbi; 
ds-i nsmito osseivando la pdsTzi&ne di Hatspon 

Proteggi sampre Ha La port cardie so il pc rla lore Ceha band era dovessc morire 
perdefa'i la missions 

LA SALUTE DEI PATAPON 

Lindxatere sopra ogni memc^ della tnbu rappreseita la sea salute: se vie’iie co'pilo 
de un nemico dfmirtuisce e quando arriva a zero il Palapcn muoTie 

BOTTINO DI GUERRA E KA-CHING 

Quando l?h siemito v ere sconfitto, si (r&sforma in energy prazjpsa, i Ka-cbuig, 

die patrai Pttenere an cite vends n dp oggetti, artmi e armature ali'armeria del nascondigllo 

Sul eampe di guorca a depo aversoanfillo un nemieo potfai, a voile, raocogliere 0990111 
come sasss e ossa, da vend ere poi all'anmeoa per ollenere Ka-ehFng. QuasSi ogqelli possono 
audio esserc L-sati parcrearo armi e armalure. 

Potrai onctie avene la fortuna di imbatterti in forzieri ssracclmi di tesori. 

CREA LA LEGGENDA 

Potrai personalizzare il luo eroe e i Fatapon nella casercna del nascondiglio. Oftre 
a scegliere le ami e famnaLura da porta re ire battaglia, potrai amche soegliere le loro abilita. 
Avrai a disposizione varie comb naziorei di abilita chs ti permetteranno di creare a uno stile 
di combattimento unico perogni Patapc-n. 

ABILITA SPECIAL! 

Man franc cite comhaLLi e completi pit; nTssioni 0 esertizi di addeslramenlo, il luo eroe 
divenla sempre piii forte e piu esparto in comballimenlo, aeprendendo nuova abihta 

ABILITA DI CLASSE 

Giascun membro della trilou pub potenziare le proprie abilita in base Bll'eaperienzs aeguisita 
Ta?i abilita vemanno poi impiegate automaticamente in battaglia. 



abslitA definite 

Puo; renders pi j forte ciascun membra della tr.bC- agg ungendo o mocfincandb fe abiliia. 
Esse vengono acquisete graz'e a? cotenziamerilo" che ol‘ien’1 qunndo raggiungi 'esperieaza 
Recess aria sul canpo d: bavag ia. Petra i soi csmbhare queste obilisa aerereare il lua eras 
persona liizafo. 

IL NASCQNDIGLIO 

Una volla dentro il nascondiglio- preml if lasto SELECT per sceglier# tin. commento 
da can divide re con q : i altri giasalon in modality. Mulligiacalorc. appura il Laslo START 
per saEvare i tuoi progress.. 

IL FABBRQ 

I F'alapan soma mol to bravi nelfa ersazione Pi ami e armalure e riescono a us a re gh oggesii 
raccalli sul campo per posenziaro ? lora equjpagg amenl?. La labella 'RaquisiHi per sal ire 
di livelfo ir’id-ca quanti fca-ahirag cassa un date pals nzia memo a -quali oggell: so no rcecessan 
per raa hziarlo. 

Ogni arma o armature pud essere polenziata fino a I suo Nrnile massirao. Puoi avere perd 
la possibilita di scegliere an oggeita primario clue polra essere potenziatc oltre ^uesto 
limiie. Se in seguito cambierai oggetlo primario, quelfo precedents vema riporlato 
al sub Limits origin ario. 

in madaiil^ Multigiocalons. g r i oggottl primari potenziatr da un fabbro di un ahro gioeatore, 
menire $ei nel suo rrascondiglio, non verranno riportali a I loro limiie di partenzs, 

Meflitl d'accordo con g|i altri membrl del team, in mode crie ognuno sce?ga un oggetlo 
primario diverse 

Premi +* o per'a'o sao-rcro gli oggetli s I lasli m o El per fare scorrare I'alenco 
delie armi c delie armasure 

LA PORTA DEGU EROI 

VetJi la sezione * Aperture della ^orta degii eroi", des-crisia pin avami in queslo manuals 

L^ARMERIA 

Qm puo: visualizzare i tuoi oggelli, vendere ami, armalure e matenali die non si servono 
piu per ottonera in cambio prezsosi Ka-ching 



La Jabc la Verdi' moslra quami Ka-c!ung ptlof guadagnarc Gli aggeth chave e 'altrazzafuS 
slaaLiard Cei PatapoW nan pos send ess era vcndJLi 

Prem +* o ■+ perfei^ 5 cots re gli cggetfi e i lasSi W o K9 per Fa- r e scots re i'^lenco 
deile arni e deRe arniaiure 

IL TOTEM DEL TEAM 

F'ersonalizza e gestisoi latua tribu peris chbciate Mfilligiocatore: Scegli la tUa prG&sima 
mos&a daF segiierile menu: 

Carte team Scegli la carta die meglio rispecchia le caratteristiche del tire team, 

pei mar dale agl aftri giocs°ori online per invilad a Linirsi, 

Carte irtcevute Visualizza gli inviti che haa ricavulo da allri giocatori 
Puds uni Hi a un sola team per volta 

Gambia commonto Scegli i comrnenti da usare in battaglia e nel nascondiglio. 

Classifies team Visuaiizza i migiion 20 giocalori iii diverge classi 
Vedi ebiettivo Centralis I’elaneo obiellrvi e visualizza • tuos traguardi 
Pdenu leader Regola ^arie opzioni per ?s gestlone del team. 

CASERPiflA 

Organizza la tua tribu in una temibile unita da combattimento. 

Gambia Visualizza a modifica Fe das si e le atwlita dei membri della tribii, 

equipaggiamento oppum vedi i dedagSi delle lore statistical e. 

Ability di claete Oorttrolia I progress} delle ability di clause. 

Ability definite Aggiungi o modi fica le Ab'lita delinise. 

Gambia cl a see AoquisisCi esperenza sui campo in mode da avanzare di classe 
e miglierare ststistiche come forza, difesa e velocita d'altacce. 

Evoca Seiezions un Djinn che ii aiuteri in battsglia 

dttimizza Scegli ausomaticamente II miglsor equipaggiamento possibile 

per la tua tribu. 



SUKQPON 

SiAopon sta-di vedelta e. osservando le sselle. cerca segnali d; pence lo imminerte 
E sempre slferla e semta itinzzonfe oar i l sjo lelescopio tie lla speranza di vedee 
qualcosa di grosso. E quandij lo veclra, sara niegfo cbe fur non "o affronti da so^o. 

IL GRANDE OBEUSCO 

II fnislertosb abelisco porta la lua souadra sui campi d baMaglia della mappa del fronds 
Patapon. Scorn le msssioni dispon : bi i e premi il lasto X persceg'ieme una. 

LA PORTA DELLA BATTAGUA 

Vedi ia saiione 'Sfids tJel?a Porta della battaglia’ des crisis eiu avanli m quesso manuals. 

PATAPON™ 3 online 

Tu!le Is missloni,: tranne le sasssoni di addealramenio, sono giocabisi in modalila 
Mulligiecalore. Forma un team di q ua tiro erei oppura parted pa a cmenLe ba:iag!ia 
per un masaimo di otto giecslon, a hvelo lecalo in moda’ila Ad Hoc o a SiveFo glabale 
in feedakta Infrastruitijra. 

NelSe nriodalila Multgiocaiore avrai la pcssibilsta di chattare con aftri giocalori: ti bastera 
sileziDnare messaggi special? per invitali a tinirsi al tuo team, lanciare urli di guerra. 
scambiarsi consign strategics e mollo a!tro aneara. 

Pofnese scambiafvi I comment! nel rascondigHo e durante la baltaglia. Fremi il tasto SELECT 
per visuaSizzare un elenco di conwTwnti, f o I- per selezion erne uno e per confermane 
la tua Stella. 

APERTURA DELLA PORTA DEGLI EROE 

Vai a visitare i9 nascondlglio di un altro giocatore e Forme un team di eras. Scegli 
di affrionlane una missions specifics oppure partte insieme per un’awentura 
Quando visiti un nascondiglio. ricordati di sndare dalfabbro e sfrutta la sua 
capacita di fabbricare amro e armalure 





NEGOZI 

Completer do arcurii obsettivi learn apeciali cppure mlgliorando la tua posizione fiella 
cfassifca team oKeTai sc'neg-ge di stelle Fuoi scombiane le schegge con oggetli n pegozi 
sp&ctaiizzafi qjando L avra sWrocitf I negozi soddisteno i gusti dei Pata por sparsi n e I 
mondc, sta a is sooprire dove si trovano. 

SFtDE DELLA PORTA DELLA BATTAGLIA 

Una vc-Ha foTnalo il luo team, puoi affrontare g i altri ?eam nel e sfde Tesla a testa, 

Lo?!a aTullimo missile e Corsa ad oslacoli. 

TESTA A TESTA 

Cembali? per conquistere il Wmtorio delta sqiiadra avversaria. La tua furze . la tua 

intell genza e la tua abilita vena mo messe a dura preva «n in mens i scontn a II'ultimo sangue 

LOTTA ALL'ULTIMO MISSILE 

Spafa missill per dssiruggere il leiritafio della sqiiadra avversaria, Se spar i missisi 
el momenta gjusio, poirasii riuscine a empire queila del nemico a mezz ana 

CORSA AD OSTACOU 

Allraversa 19 terrene di gara piu in trelta possibile, evitando o distm^gendo 
gli oslacoli cho troverai. 

PAU5A 

Per mailers in pause ii gioco, devi prims $t>ioec-are una special* sequenza di comandi 
durante ia missions AvanzalAtlaeea I ne1 campn di addestramenta Patapon 

R1CONOSCSMENTI 

© 20ii Rolito/I merlin k 

I ca rails ri tipografici usati in quest# manual® sono in part# realizzati da DyrcaComu/are. 



Die h forma lionen m d esem Har.dbuch vwarar* stum Zeitponk: da' V&rc ffc r ll-ctiu ng korrokl 
In der sc a force EnKvfoklungsphas& des Predukls kbrneii jfrdocli poch kfomere Andeiur-gon 
vo-gcnoinmen warden sein. Sfrrit idle B Ididirrmfotoa fur dieses Scftwarc-HafidbecJr 
wu refer der eriglf&hen Version des Spiels cnlnoimmen Ernies Bildsshmrr.fatos konnen 
Anzeigan des Spiels darstellen d>e vsrder Fertigstollung dcs Spiels verwendet wurdeii 
and Icicht von den Arizaigsri ahwcieher d e imendguifigen Froaukl vorkommer, 

DATENTRAGER 

Urn deine iSpielainslalfungen end deinen Spialslaed zu sseichcrn, inusst du esnen 
DatentrSger In sen Datenlrager-Sloekp’atz deine s PS P TW -£y stems. eiclogen. Gcspeichcrte 
Sp’&ldalen koonen von dieseni oderesrem 6c lie bigen anderen Dalenlrager, der boro its 
gespeieherie Patapcm™ i“-Spjeldaten anlhilt geladen warden. Vergewissera dicti vor 
£p?el£eginn, dass. auf dosnem Oaten Lrager go nug fraier Sp-eicherplali vorhandan isl. 

HINWEIS: Der bersdtcgte Mi ndest-S peicherplalz zti m SpeicJiem von p PatajH>n'™ V -Dale n 
hangtvon der Kapizitat des einge legion Dotenlrager ab BiMe fcoachlen Sie aucJi, dass 
PSP ^Go -siren internen Speicher verwendet. 


WIRELESS {WLANJ^FUNKTIONEN 

Mit Software-Tile ir wochc die Wiml^g^flA^AN^’FlJink'titin umars-Lutzon, konnen Sie Lber 
etae Verb :ii dung 2u oinam , Wine'ess Local Area Network {WLAN)" m t andean PSP™- 
Sys'emcn komriurizieren Dal.cn herurterladcii urd gegen ardore Sc icier anlnelen 

AD HOC MODE 

D&r Ad-Hoc-fijTodijs isL cine Wireless-; WLAN i-FLircklion, -Jberdio zwei Oder 
rnefirlhdlvldiiialla PSP T,jl -SysLeme direct mi Leman der kommunizieren kerwn 

INFRASTRUKTUR MODUS 

Oer fnfrastmktur-Modus is! ere Wire-1es s- (WLA N) ■ Fu nk! k> n, mit der sich 
ein PSP ^System uije* - emen Wire le$5-(WLAN> Access- Posmt (sin Gerat 
zur Verbindung zu sinem kadellosen Netzwerk} mit sinem Netzwerk verbinden 
lasst. Urn auf dte Funktionen dss Irfrastriiktur-Modus zugreifen zu konnen, 
sindweitere Dinge nctweRdi gi: Ein A ben remeat sines Internet Service- 
Providers, sin Netzwerkgeral {z. B. ein Winstess-ADSL-R outer), ein Wireless- 
(WLANJ-Access-Poimt und ein PC. Weitene Infermationea und Etnzelbeits-n zum 
ET-richten des Cerates finds n Ste im Benulzerhandbucb Ihres PSP " u -Systems. 

HI N WE IS: Pa1apcn TU= 3 unlarstotzl dan Ad-hc-c-Modus end den IrcfrasIrukLur-Madus 

RECHTUNGSTASTEN- BEWEGUNG 

In diesem Handbuch warden au&schJieBkclh -rfaztj verwendel, 

mm die Picturing der Richkingslasten zu bezeichnen. 

VERWENDUNG DER MENLPANZEEGEN 

Drucke f, #, ^ oder**, umeine Option zu merkieren, urd anscJilieSend zur Bested [jung 
die X'Tsste. Durch DrucSten der Q-Taste kebrs! du zur vortiengsn Wenuanzeige zuruck. 






STANDARDSTEUERUNG 


X-Taste 
O Taste 
□ -Tasle 


A-Taste 



-mm ■ ‘saste 


START-Tasle 


DDN-Tronmel 

F&N-iTommel 

PATA-Tr'EmnisI 

CHAKA-Tronrtrriel 

Schlach-treld-Kamers rach I nks ode'tfSclits be'A^gen 

Spsel lm Verstefik speiehenVTfUppeirr ih de;i 
Ba?sokt;n ernisetien/wahrerid Quests Spiel beenderi 


SELECT-Taste 

ta 

Analog-Pad 


Lists der NacTirictiten im Versts sk urd wahnend Quests 
im Multi player-Modus ansehen 

NacfinchS in der Liste markieren 

AuswaW der Nachrieht bestetigen 

Du rah E iid&ch irmtext scrolled 


DIE SPIELANZEJGE 


Gesundhellwnzeige des 


Symbol des 
Gmppenrmtgkeds." 

Gmpp&nmitglieds 

1 

* W k-. j o 







% 



L*. \ 


■ -S* 

a. mBw ' 

- If _ 

h 1 ♦ f® , 

Rhytbrtius- _ 

B. ' '■ 

■* **-“ “ - r ** “ 

Kombos 


; i * > | 


Gesammelle 

Gegenstande 


Treffeipunkte 


SPI.ELSTART 

Bo-m Siart des Sc els. ttfira S prach.au s^a hlftld sc!i irm angeieigl. Wante deine S c-ache 

aus u n d driitkt die X-Tas-la Daraufhin wir'd emc kurafi Filfrtseqtiein^ angaze^l Dm aka 
die STA^T-Taste uni dan Fifcr zu ‘j&erspnngcn und dirckt ins- Hauptnianii zj #e Ian gen 

hauptmenO 

We ue s Spiel Werde enfcvada r cm Emaa Is a id a r- tide ? 1 1 m Muf l ipl ayef- M odus 

zar Palaporc-Lagenda. 

Fortfahren Seize ein zuvor tj'espelcTierte's. Spiel fed. 

fnstalliereni Inslalhere e-inen Tesl de$ Spiels auf einem DalEntracer 

damif das spiel schnesla? lauFt 

Optionen Passe Audio- und SpieleinsLehungcn sovda aina Re-ho van 

Mulfiplayer-Eiasiallungen an. 

SPJELMOD! 

EINZELSPiELER 

Seize dein a unlerschrifl uni er den hei'igen Helden-Scftwur, gib deepen Named (sber 
die viriuelle Tastaturein und wl hie den Helden, in deesen Rohe du scJiiiipfen m&chtesl 
Weitere Infcnratienen dm Hekfen firdesl da imAbKhnfo ,Die Gmppe' im weiteren 
Veriauf dieses Handbueh$, 

MULTIPLAYER 

Kampfe online gegen andem Teams otfer fcampfe mileiner Gnjppe im Ad hoc-Modus 
Oder im Infraslruktur-Modus, \Afeitere Informelionen zu den betden Multiplayer-Mods fin [Jest 
du im AbschnilUPatapon™ 3 online sp^elen" m weiteren Vedauf dieses Handbuchs. 



BEFEHLE 

VOR WARTS 

□ -Taste. □-Taste □ -Tas!e O-Taste = PAT A PAT A F ATA PON 
AN GRIFF 

O-Taste. O-Taste □-Taste. Q-Taste = PGN PGN PATA FON 
ABWEHR 

A Taste. A-Taste □ Tasle O-Taste = CHAKA CHAKA PA.TA PON 
LADEN 

0- Taste, O -Taste A-Taste A-Taste = PON PON OH AKA Chaka 
rOckzug 

O-Taste. O-Taste, 0-Taste □-Taste = PGN RATA PGN RATA 
SPRINGE N 

X-Taste. X-Taste A Taste. A-Taste = DON DON CHAKA CHAKA 
PARTY 

□-Taste, O-Taste X-Tasle A-Taste = PAT a PON DON CHAKA 

BESCHWCRUNO 

X-Taste. X-Taste (doppeSt ansippen), X-Taste (doppelt amipptnj 
- DON DGNDON DONDON 



DIE GRUPPE 
HELDEN 

AisAhmachiiger isles de-in cbtthx'nss Hecht. zu vrahlen, a Is weldter de*r urei Keltfan 
du wiedargabarsn wfr^t VergrpiSere sere Erfalrung, c-asse seire RQ&tupg. fatten 
urd FertigHeiteri an. und ass in'rt sfch peine rit»r ?1 verftChsedesien Klassen mil 
eiil^igarisen F^higkMer* sntwxkeln 



Yai da is? darSpeerhald D eser Hold Wirfl game mil Sceeron urn sTcfi 
und verteilt grolio Schmerzon an afce. die sainen Wag kreuzari: Yarica 
is? wsgan seiner mictuigen Fariigkaiie'ri 'fUr'aineitAnfangef-Goti' die 
nchtige WSahl’i abercu mussi Risiken amgehen,; urn 'deinefm Gegner 
sahweren Schadan adiuJugafi. 



Yumiyaohe ist der Sage n held. Dd er in der Urge- ist. enen Hegel P- : ei le 
aufden Feind abeufeuem, lisfsrl Yuntiyactta demSIamin sehr gule 
Unlerstutzung. Leider wsrdeil seine Finger schnell wund- er hat also 
wenig AusdauaT": Wahle Yumiyacha, wenn du erne HerausfonJerung suchst. 



Taterazay ist der SehiSdbeld. Slets bereil, sicli ins Getummel zu slurzen 
riskier! dieser Ha Id sain Lebarn fur den Stamm, indem er furehtlos die 
Frontlinie verteidigL Wahle Taterazay, wenn du am erfati render Golt 
und bereil b si, d eti a Hem zu slellen, was da kommen mag 


FATA PONS 

Die drea mu!i§en KaropferTon Chin und Kan warden allesgebon, um den Schwur dor 
Patapens zu ehren Ihre K.3mpffflhigk0iten vartressem si eh, js mehr Kampferfahrung sie 
sammalr. Dadurdi warden sie starker rrnAngriff und widerstandsfShi^er in def Verteid:gung. 








SCHLACHT 

Ka mo-fen gehort zur Lebensarl dcrfcleirieri Palapons. Immai* auf dor Su the nach Afconfouor 
urd siardig mil verschiodenerv Fehdcn kdriffbiitTerl achn&cJtl dicsof'Slamm vorkcinar 
Pftigaffli z u ruck. 

AWGRIFF 

Fata pons lanzcn und sirtgan namnaSerweisa gus gaiaont - bis sic email Feind seben 
Die Augan Cos Pa tapers blicken wulerid drain sobald er angraifen will, 

Wenn du merkst, dass es Ze'fi fur einen An griff isl, sehlage die heiligen Trommel n 
folgendermad&n an O, O, □, O 

Trif« immerwaiter den nchiigen Ffhytbmus, denn nasi du irgendwam genug Schwung 
stufjgeba ut, um den F eber-Modus auszulosen !fo Fieber- Modus singen el'e Fata pons lauter 
erd g^eifen enssehtossener eh waliifend sie sish in einen Kamgfrausch hinsistsigem 

Trill im Fiebar-Mpdus user SctiSSge airisr besonderan Kammandd-Sequenz gariz genab. 
um den Heldenmodus zu aklivieren in dom die Angriffa das Slammes noth siarkar sind 
Kannst du die einmaligan Kommanda-Sequenzeri das Haldan modus findsn? 

A B WE HR 

'Atenn du uberle&^n wii^i. musst du ternsn, aul dseii aufzupassen Bride einen Atwell rschild 
und sthw^che den Angriff ties Feindes, indem du folgende Taslen dfijekst; A A, □, O 

Siimme deirce Befehle zeitlieb genau ricMig a b, um demon Gegner vielleicht schnell 
und unvorbereilet mil Gegenangriffslrommeln zu treffen. 

BESCHWORUNG 

Gberdia Baracken im Varsteck kannsS do einan madhtigen Dscfiinn emselzon, 
um dainer Gruppa zu halfen. 

BestfiwSre den Dschinn in der SchlachE, indem du die einzigartige Komroando-Sequenz 
anschlagst. Dies fimkHoniert nur im Fieber-Modus end wenn besondere weilie Symbol 
in der linken obenen Eildscbirmeeke erscheir-en D e Symbole zeigen an, wie oft die 
Besehwdrung des Dsehinns mogkch ist. 


HATAPON 

Bebatfe Kasdan mil der Fiagge imAuse deni die Petition dieses Petapods bestimmi 
ds ruber wo d-e Vlitgl erier dee Stem-res si e Hen Haiapon piarscbien fat je item 
Va rvya^s- R efeh | naeh Vorn e und fa'&ibl fillr jeden Aig n ff- p,E fehl S'eha n Pas Sedu gnlfe rlu n a 
denes stammes *u deiheri Femden aril indemdiu H Capons Position mAuge beSialtet, 

Bcsclulze Malayan zu jeder Zeil. da nr wenn dor Flag.geii!r&ger fai L is! d c Miss on veHoren. 

PATAPON-GESUNDHEIT 

Der Baikeri uberjederTi Symbol des Ssammssmtglieds ze : gt seine GesundheitspxinkJe an 
Vtffd ein Patapon ver eman -'eindhcden An g rtf getrttfer nimmt seine G-esundheit ab 
Wenn die Gesundheitdes Palapons auf nu"l sink! stirbt er 

KRIEGSBEUTE UND K A-GHING 

Wenn ein Feind bes egs wume. verwandeli sr sicb in die wedvolle Energie namens Ka-ching 
Du erhallst K.a-thing, indemdu Gegensiande, Waffen end Rusiyng im Arsenal van deinem 
Versteck verksuls-i 

Manehmal sammelsldu auf dam Ft id adtrnach dam Besiegon tints Ftindts Gegensiande 
wie Steint Oder Knochen sin, dit do im Arsenal vtrka-jftn kannsl, um Ka-ching zu erhaltan, 
Oder die du zur Hersleliung vcm Waffen und Rdstung v&rv/tnden fcarcnst. 

VieSle-cfit has! du sogardas Gluck, Truhen voller Schalze zu entdeeken. 

EINE LEGENDE ERSCHAFFEN 

Du kannsl deinen Helden und die Patapons in den Saracken im Versteck anpassen 
Neben den Waffen und dsr Rustling, die sie venwenden, kannst do auch die von ihinen 
eingeselzten Fertigkeiten wablen. Verschsedenen Komb nationen von Ferligkeiten 
verteiher deinen Pa’apons einen unverwecfiselbarer Kampfstil. 

BESOMDERE FERT1GKEITEN 

'lAi^nrend deint KfliripJer mehr Schlaehlan auslragan, mehr Quests tder Tra in: ngsdbungen 
absolvieren und m&hr Erfahrung samnneln, wird dein Held starker und in dtrKunsl des 
Kan^rfens bewandertar, wodurcb er naue FarLigkeilan email. 


KLASSENFERTIGKEITEN 

Jedes M tgl ed e nes Stamms kann je nacJi Merge an Kamp'edahiung elrmpriige 
Fert-gkeiten enlwic-xeln, die automated! in derSdi?acht ehgesetzt warder. Ou hast 
die Magi chfceil.-die Fahigkeiten vor. jedehfi Mrtgl ed zu .verbessern . sobaid esgenug 
Erfahrung gesammeSt ha 1 !. 

FERT 1 GKEITENSATZ 

Du kannstsedes ehzelne P/itglieddeines Stamms starker mashen rdemdu Fertgkeiten 
hinzuSugst ode r anderst. die du rach dem Sammeln van genugend Erfahmng autdem 
Schlachtfeld durch den .Stufenaufstieg' erha ! ten hast Du Kannst diese Fertigkeiten 
ko-T-bimeren, um de-ren e^genee, einzigartigen Hold an zu erschaffen. 

DAS VERSTECK 

Drticke im Versteekdie SEIECT^Taste. um eine Nachnch' zu suchen, -die 

du im Multiplayer'Modus mil Mrtspielem teiien mochtest. Driicke die START-Taste. 

um demen Spiel stand zu speiehern. 

SCHMIEDE 

Die Patapons sind in der WafFen- urd Rusturgshsrstellung sehr geschickt und kbrcnen 
aufdem Fe'id gesammeSte Gegenstdnde verwenden, um ihreAusnJstimgziu verbessern. 
Im Reiter ..Verbessern rrgs info 1 siehst du. wie vie I Ka-ehirig eine Vertjessenjng kosterc 
wird und welche Gegenslande daftjr ndtig ssnd 

Jede YVaffe undjedes Ruslungsteil kann nurbis zu einem individue&len Limit verbessed 
warden. AlFerdings kannsS du einen Gegenstand zum Sondergegenstsnd machen, 
der nbch weiter verbessert wenden kann. Wenn du d einen SondergegensSand anderst, 
wird derzuvor ausgewahlte Gegenstand zu seinem urspriingiithen Limit herabgeslufl. 

Im Multicteyer-Modus kann &in Sondargegansland, der in der Schm;ede sines anderen 
Spjfilars beirm Besuch in dessen Verslsck verbessert wunie r nichtwseder herabgssUift 
warden. Adbaile! als Team zusammen s-otfass jedas Mitgiied sich einan andaren 
Sandargagan stand aussuchE. 

Drijcke oder um zwischen den Gegenstanden zu wechselm und die U- oder 
■M-Taste. um zwischen den VtfafFen- and Riistungslisier zu wechseln. 


HELDENTOR 

While re Informstidnen da7u hides* d.j in Abschnstt.DaS Hel :f e-nlor bfFftdri" 
im sveit^hf Veriauf dioseg Handbuclis 

ARSENAL 

Sieh dir ddffte Cbjektp an un d ve-kaufe alls Wafferi ftuitung und Material;- 
urn wertvoiles Ka-ehlng zu 'erhalten 

lm Roller ..GegensLarid varttaufoii" siehst du wf# v^e-l Ka-shmg du verdiensl. 

SellliisscSgegonstande und die ursprurglicnc Slanda rdausriislunq dor Palapons kbrtneri 
nieht verkauR warden 

Dri'icke -*■ oder 1 ^ u?m zwischen den Gegerstanden zu wecbseln und die 
■ 9 - oder KH-Taste, urn zwischer den Waffen- und Rustungslislen zu wecfiseln. 

TEAM-TOTEM 

Passe deinen Stamm fur Mu lii playe r-F eldzuge fiach eJgenen Wiinschen on und ven,va lie thn. 
Wahle aus folgendem Menu aus: 

Teamkarten Wahle deme ei-gene Visitenkarte aus, um den Charekter deines 

Teams auszudixicken, Sendediese Karlen online an and ere Spieler, 
um zu fragen ob sie deinemTeam boi?reten moeh'en 

Erhait&ne Kartell Sieh dird.c Elnladungen von andoren SpieSern an. die du erhaltcn 
hast. Du kanns' ■miner nur in ninemTeam g!eichzei!ig Milgtied sem. 

Wadhrichleni tindern Wahle die Nactiiichlen aus, de du in der Schlaclil und im Versteck 
verwenden mocfitesl. 

Rang im Team Sieh dir dte Top- 20 -Sp^eler m einer Vielzahl von Klassen an 
Tea raid anseben Sieh dir d:e Ziel lisle dentes Teams und d e Erfolge an 
Anflifirer-Monti Passe eine Reihe von Optionen in derTeamverwaltung an. 



BA RACKIN' 

Orgamsiere deinen Siarrim a I s fL-rchlorregcndc Ka mpf-s^r h ei t. 

Ausriistung andern Sieh din d’s Kfkssen und Feaigkeiter. der Sian 1 me s t rgliede r 

an und ondere s ; e. Oder sieh dir ihre Stolisliken genaueran. 

Klassenifertigkeiten Sieh dir den Fo^schnll in der Entwlbkliilig! der Klessenfertig^eiten er 

Fertlgkeltensatz Fuge ein-an Fed igkeilensatz hmzu odor andoro amen 

Klas'se wtchuln Sammle genugend Kampferfah.rurg umeine Klasse aufzusteigen 
und Eigehsctiafterrwie die Starke die Verteidigung und die 
Angrffsge&cfiwindigkeit zu verbessern. 

Beschwbrurg Wahle aus. welcber Dschinn dir in der Schlacht helfen soil 

Optimieren, Lass don Computer aulornati&ch dae best# fur deinen Stamm 

varfuglra ra Au sru stung a u sw^hlen 

SUKOPCM 

Sukopon hat von seinem Aussichtsturm aus afles isn EJlick und sucht nach Anzeicheri 
fur kunflige Frobleme, ifidemerdie Sterne studied. Er ist stets auf der Hut und blickt durcfi 
sein Fernrohr - in derHoffnung, etwas Groftes zu er&pahen. Wenn das passierl, begegnesl 
du dem hcfferstlsch nicht al^ein. 

HAUPTOBELiSK 

Dergeheimnisvo le Obolisk iransportierl dein# Gruppa zu Schlachlfaldem auf der 
Palapon-Weltkart#, Schalt# durch die varfug&aran Quests und dm eke die X-Tast#, 
um e:ne Mission auszuwdhlan. 

KAMPFTOR 

Waiter# Information#!! daze findesSdj im AbschniLt .Kampflor-Heraustorderungon" 
im waitoren Verlauf dieses Handbuchs. 







PATAPON™ 3 ONLINE SPIELEN 

Jeder Guest, bis auF d c Trainings cinriaiten, kann onliric ini M u hi playor-Modus ge spiel: 
warden Sp:&ll ■gememsam a Is Team von vier H elder Oder rich let wirde ScNaehten fur 
bis zu a chi Spie’er lokal ybar den Ad-hoc-Modus Oder geb»atsj berg re: ford u Per den 
f rifrasliiiKltfr-Modus ays 

In MuKi^lB^'-Mo'd'li'S - kannsl du mitdsmen Mkspie-ern chatten. Dies ksnrstdu tur mdem 
du besondere Nachnchten auswahlst. die Ksmpfschne^e eusmfen, Sp slerzum Beitritt 
zu dsine^n Team beiv&gen' sollen tafefisehi Ratschlage weiterleTer und vieles melr 

Nschnchien kdnnen im W^eck und w^hrend de? Schtacht mule! Hander susgeteuscht 
warder Drucke die SELEfcT-Taste, urn dreine L-gle von Nacbrichteri ansaiyen zu lessen, 
msrkiere mil ft Oder <f esna Nachiicht urd be&tssige deme Auswafil mil ■+ 

DAS HELDENTOR OFFN-E’N 

Besucbe dss Vers tec k ernes anderen Spielers oder lade eaner Spieler in de n Versteck 
ein, um ein Heldenteam zu bidden ihrkonnt gemeirsam eine bestimmle Mission angehen 
Oder zuseroron sin Abenteuer sp^elen. Ve^ss bei*i» Besuch eines Verstecks nicht 
in derSchrnsede vorbeizusebauen, um die Fahigkeileft be! der HersteHung von Wafferi 
und Rusturcg Fur dich zu nulzen 

LADEN 

ErFulie bosondore Teamzsale adareitidho den Rang deines Teams, yin Sterns chorben 
zu arhaften D:e Scherbon knnnerc sobafd diese freigeschallei wijndan, in einzsgartigen 
Lddon gogen GegensLande singelauseht warden, Dio Laden br#t#n Liberal I Dioge an 
die Patapons glucklieh machen. Mai seben, wslche LSden d-j an (decks! 

KAMPFTOR‘HERAUSFORD£RUNGEN 

Sohaid du em Team gebiidel he si, ksnnst du in den H Frorita1% .Raketenschlachf 
und „Kopf an Kbpf-Hersusforderungen gegen andere Teams kampfen 

FRONTAL 

KimpFe urn die Kontrolle ubardasTarriloriurn des anderen Teams. Deina Starke dasne 
Ferkgkeiton ynd dein Vers Land warden in nesigen Ausainanderseizunigen ay F die Probe 
gestcllt, in da nan dan Siege m am Ende a lies gallon. 



RAKETENSCHLACHT 

Fe u ere Raketen ib, um das Tsm'lonun deg an'deren Teams zl zerstoren; VI t dem dchlige 
Timing : sl«s mdglich die Rake ten. deines Gegners in derLaft abziiscJiieder 

KOPF AN KOPF 

Rase so sshnell wie mbg'icb ube r da.& Gebiel und meide Oder ze^stsre die Hmdernisse 
in deirlem We g 

SPIEL PAUSIEREN 

Um die Action zu unterijnechen. niusst'dlii zuerst im .Vorrusker urid Aiigreifen Quest 
euf dem Petapon'Framing sgeiande e-re besordem Kommaridd-Sr^queriz fre scbslten 

MITWIRKENDE 

©2031 Re-lito.’l merlin k. 

Die b:er verwendete n Schrfitypen wurden Heilweise von DynaGomware entwickelL 


La fnftfrmacion- con lend a or- calc manual era cetrecla or. el momenta da- krpnmksa, pore os 
posiblc CL-e sc hay an raaluiada camtsios me nones on cl prodjeto pesloriormenta. Todas las 
eaeluras do pan la ha so liars tornado do la uofs;dr inelosa do mismo y peedo que Steffi™ s 
scan oe panlailas provisional es que tfifceran kjeramente do las del produate aoabado. 

SGPGRTE PE ALMAGENAMtENTO 

Para giiardar los ajuslos y los pregresosdel -luego. rserla Lm Goeode de almacenamienlo 
en la ran era eorrospondicnlo del sislema PGP™ Los dalos. quardados puoden ca-rga^se 
desde el mis me Goporta da almaeonamienlo o de cualq^erotro eee centenga dales 
de Palapon ™ 3 e y oviamonlc guardados. Cersisralc de quo haya ospacio suficianlo 
en ci Boporto do atmacenamienlo antes do empezar a jugar. 

NOTA. La canlidad minima, de espacio necessiio para giiardar los dates de Patapon™ 3 
puede variar en funcion del Sopone de almaoenamiervto' i nsertado. As im s to. PSP™Go 
dispone de almacenamiento snterno. 


FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los liiulos. do software quo admren lone or alidad -r^alambnca (WLAN). permiion cornu mcar 
varies sisLemas PSP Ty a nitre si, cascarqar dates y B^nrypieirr^m^ otros jugadoros mediants 
ora car ex ion a jna red do area leeaS inalambrica (WLAN) 



MODO INALAMBRICO 

Es modo inalamfrnco os ona furtcldn inalam&nca (WLAN) qoe permile 
a dos o mas s.slemas PSP"^ 1 comunicarsc drectamonle entrn si 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo liifhaeslructura es una funew iralambnca (WLAN) que permits 
al si sienna PSP™ conedarse a la red a traves deun punto be aceeso 
nalambrioo (WLAN) {sistema ulilizado para conexiones nalambncas). 

Pa "a accedera las furciones del modo Infraestruc'ura se requiere. 
entra otras. el conlrato con on prave-e-dcr de acceso a internet. un dispositive 
de rad (como un rooSer ADSL inatembrico), un punto de atxteao maiembbcD 
(WLAN) y un ordenador. Para mas informacidn o dudas sabre la fnslalacion 
con suite el manual de insSrucciones del s isle me PSP™ 


NQTA: Palapon™ 3 es compatible con los modes Ad hoco Infraestructure. 
BO TOMES DE DIRECCitifch MOVIMIENTO 

En este manual, f, 4. ^ y se ulilizan solamerite para in dicar el seniido 
de los baton es dedireedbn. 


UTILIZACION DE LAS PANTALLAS DE MEMO 

Pulsa Jr, q p+ para resaitar una opcicn y pulsa a continuacibu el fcotbn X para 
confirmarla. Para regresera la antencrpantalla de menu, pulsa el baton O. 




CONTRQLES PREDETERMINADOS 


Boidn X 
Bolen O 
Boldti □ 

Boton A 

Notaries 009 y EH 

Boldd STAST 
(idicio) 

Boton SELECT 
(seleceion) 

tvl 

Pad analogic^ 


Tarnb-cr de DON 
Tauber cte PCN 
Tambc r d s PAT A 
Tam bar de DHAKA 

Mueve a izquisrda y dereeha la -carara an el canpo de bats I la 

Gwardd la panics (tfi el eattitdita despMge las topa* er, el cuartei 
y abandona !: a5 mi$ione$ 

P.5ira la lisra de raensnjes en e! escondiie y durante 
las misiones e,n mullijugador 

ResaTa un me n safe de !a lista 

Confirms el menssje seieedonado de is lista 

Para desplazarse per el texto que aparece en pontalla 


LA PANTALLA DE JlIEGO 


Icons de m : embro de !a fiesSa 


Barra de aalud 
de miembro 
de la liesfla 



Qbjelos necogidos 


Punlos de vida 


Combos de ritmo 



COMO EMPEZAR 

Al Irtffiio sc'frucal-ra la panta la dc se'eccioo cc id^oma. Elige cl luyo y pulsar; Wloft X. 
Apa^ccra una breve secutncia armada. PUsa cl boton START fliitcib) para sa-larle 
la pclrcula a <\ dijecLaincnSc a! menu pbnt^pal 

MENU PRINCIPAL 


Nuevo jueq* 

Continual" 

fnstalar 

Gpciones 


C*Rv.’6rlcl& en una leyer.da calapcn en una partida para 
unjugador a muSLijugador. 

Resruda cm a partida previa ms nte guardads. 

Ipslala parte deljuego en un Sopqrie de almacenarnienlo para 
permitir qua el juego vaya mis- rapidn 

Gonfigura los ajustes cfa sonido y del juego 
y varies, ajustes inullijugartor. 


MODOS DE JUEGO 
UN JUGADOR 

Pirma el sagrado jura memo del h£roe, introduce tu nombre medians a I leclado virtual 
y elige a qu£ h£roe q meres llevar. Para m^s irifornnadbrt sobre Ids heroes, consuits 
el a pa dacf* El qrupo qua so detail* m£s adetante en este manual 

MULTIJUGAOOR 

Combate online contra equipos o lucba en grupo en el modo Ad hoco el modo 
Infraestructura. Para mas informacicn sobre los modes mulbjugsdor consults el apartsdo 
Como jugar a. Palapon TW 3 online, que se detEllB mas Bdelante en es(e manual 





ORDENES 

AVAN^ar 

Bolbui □, boion □. botbn □ y baton O - PATA RATA RATA PON 

ATACAR 

Boion O. boson O. baton □ y boson O - PON PON PAT.A PON 
DEFENDER 

Baton A, boton A. baton □ y baton O - CHA.KACHAKAPATA PON 

CARGAft 

Baton O, baton O, be ton A y baton A = PON PON CH AKA OH AKA 
REHRADA 

Baiba O, bo!bn □ , boton O y bo!bn D - PON PATA PON PATA 
S ALTAR 

Baton X, baton X, baton A y boton A = DON DON CHAKACHAKA 

FIESTA 

Baton □, baton G, baton X y baton A - PATA PON DON Chaka 
INVOCAR 

Baiba X, boion X (das pulsadonas)y baton X fdos pu Isa atones.) 

= DON DQNDON DONDON 






ELGRUPO 
HEROES 

Ccmti Set Supremo est&s en tu di vna rierecdq tfe esqDge? en cuSI de Iqs tres ^rass 
te. qu snes rfcenqamar Dale experiencia er? combine, psr&onaliza su armadura. £u$ armas 
y SiabilidadeA y mira tamo evsludotfa hasla llqnar a ura de lass 21 c-'agqs di Sim las. 
con tapacldades yn^as 



Vanda os el fidroc tfe- la lanza. L.e enoanla lanzar pbalfnas e mfligir 
un men ton da da no a ;odo el quo so m torpor.ga on su taming 
Var da os urta bueria option para ?os dieses novalos. pero has 
do asunur un r es-co a cambio da inf'iqarle un gran daiio al cnemioc. 



RATA PONS 


Yomiyacha eg el he roe {Jel arco. Cemo es capaz de dispararuna liu via 
de Eechas ai enerrago va muy bien para dar apoyo a I grupa. For desgracia, 
los dedos de es!e heroe resienten. lo cuai implies que tiene poeo vigor. 
Coge a Yumiyacha si le gusian log retos. 


Taterazay esel heroe del escudo. Siempre eeta dispuestoB eotrer 
en combats cuerpo a cueqjo y a dar su vida por saivar a la tribu cubriendo 
la primers lines. E?ige a Taterazay si eras uo dies experiments do ysetas 
fists psra er-trentarte a cualquiercosa 


Los tres bravos guemerosTon, Chin y Kan haran todo So necesario para ayudar 
a los patapons en sus apuros. 5us capaeidades de combats mejoraran a medida 
que ganen masexperiencia en la bata-la. !o cual Ses dara un ataque mas poderoso 
y iina defensa mas solida. 


W/A 


\ 









CO Ml BATE 

Ll char os un medo do vida para los poquefios psiapcns La tribe si'empre osta do avenljras 
y enconl-andoso car difc rentes emernlqos. por la que no sc arredrara an la un rasgiiflo 

ATACAR 

Los patapons normalm&rtc van bailando y cantando aicgremcnlo, hasla ace dan con un 
enonnigo La rhirada en e« ojo ffe an calapor, so vo vora onfacrada cuando quicra a:acar. 

Si creesque ha ilegado el momenta del alaque, toca los tambores sagrados pulsando 
O. G, □ y O 

Sigue nancando los ccmpases exactos si qj-eres ganarel suFidenle impulse como para 
enlrareit el medo Fietne Durante este mode, :odos los patapons canlarah mas tuerte 
y atacaran cor mas ferockJad a .Tedida quo so apodere de e los el fnenesi de- combate 

Toca los cuatro tiompos do una socucncia a special do drdonos d crania ol mods Fiebro 
y activaras el mode Haros, que hara mas podorosos lodavia Ids ataques. do la fribu 
iSeras capai do descu&nr !a sacuenda tinica de drdones del modo Hcroe? 

DEFENDER 

Si quiets sobrevivir. tendr^s que aprender a cyjdar do i\ mi$mo. Forma un escudo 
defensive y dobiiila ids ataquesdel enemigo pulsando A, A, □ y O. 

Sincroniza b-erc (us orderces y puede que p lies a! oponente con la guardea baja 
con un rapido condraasaque del tambor. 

INVOCAR 

Puedes hacerque un poderoao Djinn {gento)apoy* al grope deads el cuarlel, 
en el escondile 

Durante el combats. Hama al Djinn tocando la secuencia unica de brdenes, Esto solo 
lo puedes hacer en el modo Hebrey cuando aparezea un simbolo bianco especial 
en la esquina superior izq'uterda de la panSalla Los slmbolos mdican cuantas veces 
puedes invocaral Djinn 


HATAPON 

Nd pandas de Vista al abarsderadQ Hal a par., pueatu qua slluger doftde esta deiafiWia 
la cagicisn tie la$ m enbros tie la Inbu Halapcm m«Lrcha cor sarin grdtm da avanzar 
y Aft qusda qiiialc- c<M cada drdeq ds star.ar AjuSta la riiSta'fJCia Cja a tnhu respecta 

al enemiga observendb la pos'iGsdn de Hatapor* 

Protege a2 a band e rad a er- “ode memento cucslo sue ss muero falaras la rris on 
SALUD DE LOS PATAPONS 

Lb baTB que hay encima del icfiiid de cada miembra de la tn-bu represents sus puntos 
de salud. -Si nn patepon se ve elcenzado por un enemigo, su salud disminu-ra. 

Cuerdo esta llegue a cen3, monra 

BOTiM DE GUERRA Y KA-CHING 

Cuandd un enemigo cae derrota*>, se conviesie en una preejosa ener^ia qua se llama 
Ka-eliirig Puades- ganarlc desmontando objetos, armas y armaduras en la amnaria 
qu-a hay an el eseand^te 

A voces anconlraras en el carmpo, o tras derrotar a an onermqo, cosas coma rocas 
y h-uesos qua pee-des desmentaren la armaria para ganar Ka-chmg o usar para 
orear armas y armaduras. 

Puede que hasta lengas la suerte de enconfrar ccfres repletos de tesoros. 

COMO CREAR A UNA LEYEMDA 

Puedes personalizara tu heroey a Sos patapons en eS ouartel que hay en e! escondite 
Ademas de esco-gerque armas y arniadnras llevan a I combate, tambie n podras elegsr 
que habilidades van a Lisar. DiJerenles combinaciones de alias crenran un estilade lu-cha 
unico para kis patapons. 

HAB1LIDADES ESPECfALES 

A medida que libres mas balallas, completes mas missones o ejercicios de enlrenamionla 
y genes mas experience, tu heroe sa hara rnas fuarle y mas d eslro en el arte dat combate 
con lo qua carara nusyas habilidades 


HA.BIUDADES DE CLASE 

Coda m embro de !o tnbu puede desonD'larKab^lidades unicas en funcion del grade 
de accion que veal (las hiab !i cades se usan aulomaticamente en oombatej. Se le dafa 
la pcsibilidad de 'subirde nivel' las haeTdades de cada miembro ciiando ganen 
suficienle experience. 

HABILIDADES RUE STAS 

Puedes refofeara cada m enbro de 'a tribu perseparado anadiendcle o cartibiandote 
h-abilidades, que se ganan "subiendo ce rival* war do fidqui£ren experience suites rte en 
el campo de basal la Puedes coToirar estas habilidades para cnear a in propio he roe unico. 

EL ESCONDITE 

Cuando estes en el escondite, pulsa el bolon SELECT (seieiiddn) para buscarun mensaje 
que enviaca tus cumpaneros en el modo multijugador y £1 bo ton START (iricio) aara 
guardsrtus pragresos 

Fragua 

Los potapons son herreros muy h □ bites, saben hacer armas y amiadurasy cue den usar 
los objetos que se encuentren en el camps para mejararef eouipo. Lo, pestarca "Requisites 
pare subir de nv." muestra cuantos puntos de Ko-dning te cossara lo mejora y que objetos 
necesitoras para e'lo. 

Cada anna o amnadura solo puede subirse hasta un limits No obstante, sete permite 
designarun anohiobjeto. que puedes mejorar Soda via mas. Si eambias este archiobjeto, 
el primero que efegiste sera rebajado hasla alcanzar su linute de nivel original. 

En el modo mullijugador, cualquier arcbiobjelo quo mejores en ;a fragua de atra jugador 
cuando visites su escandilc, nunca se rebajara de nivel. Coordinate con tu equ-ipo para 
que cada rrhembro designs un archiobjelo distinto. 

PuSsa para pasarde un objeto a atra y los botones El: 19 para altemarentre 

las listas de arnias y de armoduras. 

HEROPUERTA 

ConsulSa e! apartado Abertura de !a beropuerta, que se detalla masadelante 
en este manual 



ARMERIA 


Rev-sa lurs o^etOS y desmonla las annas, armaduras y rnatena'es VfejO$ para garsar 
el vaNofia Ka-eTrg 


La pesisra Vends? oSjeto mueslra cuanto ><a-chinq sjanaras. Las 02 e!os Slavs 
y os cerirechos dc scrio origin ales do I os palapcrs no sc aucden desmonlar. 

Pu'sa -H o -4 pa's pisarrfe un odjeta a otro y los botones EH o EX pars sitenar 
entfe las I stae de amnas y ^5 srmsduras 

TOTEM DE EQUIPO 

Pensonaliza y gestiona tu equips para las cruzsdas rnullijugador. 

Eiige ?o que qti feres hacer en e! nen-j siguienle: 


Tarjetas de equipo 


Tarjetas reclbidas 

Gambiar monsajos 
Range interne 

de equipo 
Ver objefJvo 
Mien Hi del lidcf 


Eiige in premia laqeta da press markon para ilu&traria persona lidad 
de !u eq uipo E bvia sei a s a -os- etna s j u-aadores online para ve r 
si se quieren unsr a esie, 

Mira las Eftv>tacionos quo tias rec bido de olros jugadanes. 

Solo pbedcs eslar on on equipo a ia vez 

Eiige !os mensajes pora u&aren combate y er el escoadite 

Mira los 20 mejores juga dares de diverse? dases, 

Re visa !s lisla de objetivos de to equ;po y revisa vue sires logres. 
Para ajuslar una gran varieda-d de optionee de geslion del equipo. 


CUARTEL 

Otfgamsta a lu equipo para cortvertirie en bna temiye bniffad de combaie 

Cambiar equipo Mira o camb a la da so o as habi idadcs da los miembros 

del eqeioo o re visa delallaoamen'e sls es’adistisas. 

Habilidades de class Reyisa oa progresos hscnos en fsa nabi idatles de clase 

Habilidades pue$tas Anade o Gambia !»s 'habudades pye$SaS. 

Gambia r cfase Gaea la siifidanlfl experserccia on com bale come para safer una 

blase y masorar sus es’adislisas, induidas Fuerza Defensa y 
Vslocidad da ataque 

Pnvocar Setecciona si Pjinn qua te ayudara en csmbafe 

Qptimizar Elige automiticsmente -el major equipo disposable para la i?ibu 

SUKOPON. 

Sukopon as el vigfa quo morula guardia permanenlemente en busca de saiiales do paligro 
inminenia obsarvando las ostrallas Siampra asta alcrla y ascudefia por el telescopic- 
esperando deleclar algo feaSmenla grande. Cuando to haga, mejor qoe no to enfnsnlas 
a ello solo 

QBELISCQ MAESTRO 

EsLe rnisteriosD obesisco liansporta a !u grupo a campos de batalla dol mapa del mundo 
palapon. Estamina las misionas disposables y pUsa ol boton X para eisgiruna. 

PUERTA DE COMBATE 

Consuila $i epartsdo Desafios de la puerta de combaie, que se details me* 
adelante en este manual 

C6mO JUGAR a PATAPGN™ 3 ONLINE 

Cada misi6n, escepto las. se$ion«s de entrenamiento, se puedejugar online en el mode 
multiiugadof jugad juntos en an equipo de cuairo heroes o mortal baiallas haste con echo 
jugadores iocaimenie eon ei modo Ad boc o a 'o largo y ancho del mundo con 
el mode infraestmeiurs 



En el mbda-mu llijugader tienos : a oportunfdad do ckarlar can tas compan-apos Puades 
hacQflo selection a r-do sron safes e specials qua profieren qnL&s do batalsa ap-am an 
a los ju$a dares a unirsc a tu eqj po filiercariibian cansejds laclcos- y muctia mas 

Se pyec'er intsrcamb^r mensajes er el escondits y durante el conbale. Pulsa 
el actor SELECT (selection) para'verijna lisla de ellas f o para nssellaruno 
y ^ para aonfrmartu election 

ABERTURA DE LA HEROPUERTA 

Puedes oplarpor visilarel escordite de olrojugador o in vi ta r a otros al tuyo y formar 
un eqibpo de heroes Emprended una mis ion suelta o;]uead una avenlura juntos. 

Cuando visiles un esobndile, ns te divides de pasar pbrla fragua para aptoveehar 
s>js habiiidades para hacer amnas y armaduras. 

TIEN DAS 

Cempleta obj stives e specials de equips 0 mejcra el rengo de tu equ po pa^ei obtensr 
fragmentos de estrella. Estes fragmentos se pueden cambiarpor objetos unices en las 
tiendas, una vez se desbtaqueen estas. Lastiendas vender objetos porSodas partes 
pera deliciasde los paSapens. A ver cuantas puedes descubrir. 

DESAFiOS DE LA PUERTA DE COMBATE 

Cuando hayais Sdmiado un equ po. podTieis enfaeularos a oSroSen los desafios Comer 
terrene, BataJIa de misiles yAla par 

COMER TERRENO 

CombaiJd para apode rates del terrltcuio de oSro equspn Se pondrdin a prue&a vuestra ftjeraa, 
ftabilidad e inDjlnn en enormes refriegat en las que el ganador se lo I levari todo. 

BATALLA DE MISILES 

Di spa rad mislles para desifuiret terntorio del olro eq-uipo Si sincronizais- bien ids dispa ros, 
Pasta os pesible derri cartas misiles doi conlrario. 

A LA PAR 

Corned per el lerreno lo mas rapsdo posib!e y evitando 0 deslmryendo los obstaou lea¬ 
gue aparezcan en vuesSro camino. 


’ * 

PAUSAR JUEGO 

Para pausar la accion primcro debtfif desfcloqucaruna seceencia especial ce 6rder.cs 
er 1 la misian “,Avanca y alaqua'! 1 del caMpd do onircnamlenLe pa la eon. 

CRgOITOS 

-S) 2011 RelilC-'IrVOrl ilk 

Los tipos de lelra aqui induidos han side desarroKadds ere parte por DyraCdiirtware; 





Do infor-maLio in deie hand aldlhg was cofrccl op he-t momanl dai doze word gedrukt, 
rfil^rhftlkan. iij:'i Cat or lalarnog klcina verar’.derhgcn z:jn docrgcvoend Al e 
schermatbcoldingcn voordaze haodleriing zijr\ van do Engelse versio van d t predict 
Metis. moga!l«k dal er sch e r.r,a fbeddingen zijn ge&fUEkl van oan concepSvcrsia van hel 
pro Peel. Dc schermafbce;d!mgcn kunnen daardoor iols aftwjken van do s-chetned in hoi 
liiileirtdelijla spel 

opslagmedium 

Als jc do insiell'nigert on do vooifgang van "icl seal will opslaan, piaals jo oer Opslagmod um 
in dc Op slag me die m-aan sluicing van hot PSP™ sysLeem Je kdrU sea Igoga vans laden 
vasiaf dezelfdo Opislagmediym oi vanaf c&r, ande-ro Opslagmod ium mcl speigegavens 
van Pa.lapon" v 3. Zcrg orvoor dal or voldocnda ruimfe is op do Opslagmedium Voordat 
je Ueginl la spalen 

OPMERKINGl Da b-enodigde ruimle voorhel opslaan van spelgegevens van Patapon™ 3 
kan variaren, alTianKelijk van de grootte van de geplasfste Opslagmedium. PSP^go maakl 
gebruik van interne opslagmedia. 




DRAADLQZE (WLAN-j- FUNCTIES 



Soflwafo?>t&lB die draaolozo ('JVlaN-: fUricliona'ilGit ondcrslcurstn. govtn ;t do mogokjkheid 
to ccmmunioofen mel audoro PS P TV, -sy stem.cn, gogcvcrcs Lc downloader. en nci op 
to nemen Logon an sere spc'ors via ocn verbi iding mol oon d?aad oos network ('ALAN) 


□"iQ 

ft Mi ■ 

Q»)@ 


AD HOC-MODUS 

Do Ad Hoc-modus is con Oraaelozo (ALAN-} fonclie wasrmea Iwoo of nicer 
individuals ?SP™-sys!emen rcchistreeks mol elkaar kurcnen common ice ren 

INFRASmUCTUURMODUS 

Oe InfrastTuPtuunnodus is een draadloze (WLAN ) furidie wearnee ‘net 
PSP T “-sysleeni kam warden verbonden met een fretwerik via een draadloos 
(WLAN-) toegangspunt (een apparent dat wO'tdt gebitrikt Ofh verbinding te 
maker met een drasdloos netwerX). Om toegang Je Hrijgen tot de megel jkheden 
van de fnfrestroctjurmodiis ztjn versebitlende erdere zaken vereist. zeals een 
intern eta bonnement. een netwerfcapparaal (bijv. een draadloze ADSL-router). 
een draadlooa (WLAN-j tuegangspunt en een pc. Raadpleeg voorm-eer 
informatie en inatallatiegegevens de gebruiksaan wiping van het PSP^systeem, 


OPMERKINGi Patapon™ 3 ondorsisont alSoorn do ,Ad Hoc-modus on Inlrastfuctourmodus. 


RICH T[MGSTOETSEN -BEWEGING 

In deze handleicfing worden 4.4. ^ uitsluitend gebmikt om de richtsng 

van de richtingstoetsen aan te gever. 


HENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Druk op 4. 4, +* of *+ om een opiiete selecteren en drukdan op de X-taets om 
je keuzete bevestfgen. Drukop de G-loets om ierug te gaen naar het vorige menuschem 






STANDAARD BESTURING 

X-ioets 

CO^-trammel 

O toeta 

EON-irommeS 

□-Icets 

PATA-1 rtiltsTVs l 

A-tcets 

CHAKA-’rommel 

■WKM-toeis 

Slagvelricarnen^ naar. links of rechts bewegen 

START-(o$l$ 

Spflf flpSiS5.il in rit? GtlluMpIsstS.'Trotpflrt inzeUflfl 
ip het Kampero£ftt/Be£indi$en tijdens missies 

SELECT-toets 

Cfiat-teksten weergeven in de Schuilplaats en tijdens missies 
in hetmulliplayer-speitype 

ta 

Teksl in de lijst rtiarkener 

* 

Tekslkeuze uil de lijsi bevestigert 

Ana?oge joystick 

Bladeren door tekst op het scherm 

SPELSCHERM 



Psclogram Leamlid 


Geiondtieidsbalk 

tsamiid 


'* VJ <F * < » 

^■A# UB Lb g 


, O 


U. 


VerzsmeWe 

voorweipen 



Ritme-combo's 


Trefpunten 



AAN DE SLAG 

Tijdens I e 1 . oostarfer word! Met laalkouzeBchcrcnwecrgegevcn. Sendee no taal an dru-k 
op de X-tools E* varscnij-nl eert karl f ln?pjo. fiiriiR op do START-loels om het fismpio over 
to slaan on direct naar hot HSqfdmeftu ie gaan 

HGOFDMENU 

Kieuw spel 

Doorspelen 
I'nstg'lleren 

Optles 

SPELTYPEN 
EEN SPELER 

Teken de beilige Be lofts van de Held, voerje naam in met net virtueie toetsenbord on kies 
de Held die je zou wfflen speler Zie net gedeelte Het leam verderop in dese handieidina 
vaa r imee r infermalie eve? de He iden, 

MEERDERE SPELERS 

In het n>ul!i play er-speltype sthjd je online tegen andere teams of vecht je alseen groep 
in Ad hoc-modus of Infrastueliiumnodus Zie het gedeelte Fatapon™ 3 online epelen 
vendemp n deze hsndleiding veer meer infdmialje overbeide multiplayer-speltypen. 


Word oer Patapon-legonde in hot sool vcor con soelcr 
of m not rniiltfprayer-speiLypo. 

Ga verier met een eerde? opgeslager speI 

Installer sen deel ven het spes op een Opsla'gmedium 
om de leadtijden ie verminderen 

Pas do instellingo-n aan voor het spol, hot gold id 
on hot rmultipJlay'of-spellype. 



BEVELEN 
VOO RWA ART S 

□ -LQCts, O-10GIS □-tools O-lDGls = PATA PATA PATA PQ:N 
AAWVALLEN 

G-tests, Q-teets □-lolts r O-toe's = PON POfs PATA PGM 

VERDE DIGEN 

A-tests, A tests Q-loefe. G-teelS = CHAKACHAKA PATA PCN 

opea cm 

0-tests, O-ioets. A-loete, A-toels : = POn PON ChakaChAKa 
TERUGTREKKEM 

Q-teats, D-IogIs. G-toete, O-toeSs = PON PATA PON PATA 
SPRINGE N 

X-tests, X-tests A-loetS, A-toete = DON DON CHAKACHAKA 
FEESTEM 

□-toets, Q-teste X-tests, A-toes* = pata pqn DON CHAKa 

OPROEPEN 

X-teats, X-teels (twee kaer dnukkon), X-toets (twee ka-ar dmfckan) 
- DON DGNDON DONDGN 


HETTEAM 

HELDEN 

A|s de Aimacht'ge bab je natcDridelijke reohl te k ezeri a Is walk van dp dna Hplderi 
jp gef^tncarii^rd wist worrier Bcuyw aar. hbh geveohlarvarmiT pas hub panlsors. 
wapena on vaardighedan aar an kijk *ioo ie zich dntivifckolen tot e£n van de 21 klasseo 
mol Uflieke kwgh^ter 



RATA POMS 


Vanda is do SpeerhelP. Dczo held houst ervan speren ?o worpea cn iodereen 
dia op lijn pad karnt gfuwel ijk to varwondten Van Pa is eon goade kcus voor 
da SiG-girnfienrie Goa vahWege zsjn kracrilige vaarriigheden Ja moel wcl 
rislco's nomen om jg vijard grote schads Loo te brengen, 


Y^rriiyacha is da Etoogheld Yumiyectia is gowoldig in hoi onder&touben van 
do $tam, amriat hij hate pijlen sal vote op do vijand ken afvuren Haiaas is zljn 
gozondhe;d mot al to good an gasrt zijri vingers p?jn doen Kies Yumiyacha 
ais jo een urtdaging zwkl, 

Taterazay is da Schildheid. Deze Hold staataitijd kisar vooraen grata 
aanval on is bereid zijjn eigen leven voor de stam op net spelte Better door 
on&evreesd do frontlinio to dekken Kies Taterazay alsje een ervarem God 
bant on k.iaar benl voor hot grots werk 


Do drie dappere sUnjders Ton Gbin on Kan geoier silos in 
te maker aan de benarde laesland van de Palapons. Hun 
nearmeSe ze meer ervaring opdoem Zo worden ze sterker 
in de verdediging. 



I 


de stnjd om een einde 
vechtYaandigh eden verbeteren 
in de aanval en veerk.rachiiger 





VECHTEN 

Voerde kleina Pa'apons is veehlen eeh manier van levcn. De slam is allijd op avontuL-r 
en komt volo vijanden lagan maar Is rvoost bereid ds stirffcJ zorhaaf op *e giyeh 

AANVALLEN 

Palace ns gaan danserd en lingerie! doo? hcl seven lotda: ze een vijand tnldckkcn. 

Een Paiapon krijgLlari wooste biik in zijn ogen a s hij wil aanva lea 

Als je defikt dat bet lijd is cm a an te vallen sla dan op de beilige trommels da or 
te drekken op: O. O. □ , O- 

Als js hot rilme goed blijft si a an, bouw je gendeg kraCTit op in Trance te raken 
In Trance zingen a‘'le Fatepons harder en vsllsn ze nag feller esn Jsjdens gevechten 

SI a v e i keer precies ne t ritma van oan speciaa! bevel irjdens Tfance om de He id-modus 
te activercm. De aanva ISerc van de slam warden dan nog si after! Weal jij <fe unio-ke 
bevelritmes veer de Held-mod us !e onldekken? 

VERDEDiGENi 

Als je wilt overmen, meet je lorep, hoe yoor je?&lf kups serge n Vonm eer 

verdedigingsschild on verawak do vijsndoiijke aanvailen do&Me tfrxikken op A, A, □, Q 

Zorg voor een goede timing van je beve len. Misschien weetje je tegenstander te verrassen 
mei een sneSle tegenaanval opde trommels, 

GPROEPEN 

Ja kunl in hsl Kampcment van de Schuilplaals eon machine Djinn kieien 
om je team ta onderstoonen. 

Roep de Djinn tijdens hot gevechS op door het unieke bevelrttme te slaan Dit ken a'leen 
tijdens Trance en wanneer sped ale witte symbolen versdhsjnen links bo van in bet scherm 
De symboSen geven aan hoe vaah je de Djinn kunt opmepen. 



HATAPON 

Hcuri c te vlagdragenrie Habpdrt tj&ed an rie galsn, Vifcnt'cfe oositie van de?e Paiapon. bepaall 
Waarde lerfur wan se stam slaari HiSapan mar=hee?1 h?J elk bevel Vaorwaams en falyft 
s1=|staan b I e'k bevel Aanva'lef| Pei is aFstSnd lus$er| >d>yw $ta|T| en de vijande^ Sap 
door HapalafiS pbsilis in de paten Is hoyden 

Zorg crook vtwtialja Hatapbri a Lij-c beschermd warif a Is de vlaggaatfragcr -storft 
is de missis verloren 

PATAP O N-GEZO N DHEID 

De balk bd'ven e k stenhd geeft zijn gezondneid ween Ate een Pa-anon coor de vijand wordt 
geraakt, nsemi zijn geznndbeid af. ’Afenneerde gezondheid van sen Paiapon tot nu! dsalt, 
zai hij sterven 

OORLOGSBUIT EW KA-CHING 

Wanneereen vi^and f$ varslaaen, verandert daze in de waardevolle energse Ka-chmg 
Je kuns Ka-ching verdi e nan ddor vb&rweip-ert, wapens en panlsers ie ontmanteien b«j 
he! Arsenaal in tie Schoi'piaats 

Tijdonsja veFdtochtan ofnadatje een vijand habt verslagen kun j& veorwerpen verzamelen 
Ja kunl deze voorwarpen, zoals slenan en Pollen, in hel Arsen a al ontmanlelen om Ka-ching 
te verd-enen Je kunt ze ook gebniikan om wapans on pan tears mee lo maken 

Ate j e geluk hebl, kun je zelfs een rijk gevulde schalkist vinden. 

DE GEBOORTE VAN EEN LEGENDE 

Pas je He?d en Patapons aan in hel Kampement van deSchuilplaate. Je kunt kiezen 
melwelke wap-ens en pantsersze ten atrijde trekken, maarook we!ke vaardigtieden 
ze zullen gebroiken. ftjor verschillerde vaardigbeder te combineren, creeer je een 
urcieke vecbtslijl voorjouw Paiapon s. 

SPECIALE VAARD1GHEDEN 

Naarmate je meer gevechten voerl, maer missies ol iraFningsoeleningan volteoii 
en mear ervanng krijgl. word! jje Meld sleads starker an groeil hij uil tot aan expert 
mel steads meer vaard^heden. 


KL AS SEVA A RDIG H E DE N 

Elk lid van de slam Ran unieke vaardignsden onfertkkifen; afhankelijk van de ervarmg 
die hij c prices n de strjd. C : e vaardigheden Worden dan ajtcmad&ch in de ssrhjd gebruikt 
Zodra een stamLd genoeg erearing tieeft. krijgje de kans om de vaardigheden ervan 
bp *e waardefen'. 

EXTRA VAARDIGHEDEN 

Je Hun? e!k stem 1 id ook sterner neken door vaardigheden tdete voegen of te wijzigen. 

Je Hum? vaardigh e-den verbeteren a Is je genoeg e?vanng op het slagveld hebl opgedaan 
Je Hum de vaa'digheden bovender combhsren on je eigen, unieXe Held te oneeoen 

SCHUILPLAATS 

Drjk in de Sckii ! plaats opde SELECT toels om lekslen weertegeven die je kunt stunen 
near ender spelerg in het mulbplayer-speltype Druk op de START-toets om je voortgeng 
op ?e slaan. 

BMEDERIJ 

De Palapc-ns zijn uiterst bekwa me wapen- en pa retse makers en kunnen voorwerpen d : e 
ze in het veld veizamelen, gebniiken om hon uitrusting te verbeleren. Op hettabblad Vereisl 
voarapwaardenen zie je hoeveel Ka-ching hetopwaardersn kosf en welke voorwerpen 
je nodig hebt om de taak te volbrengen. 

Elk wapen of peniser kan worden verbeterd Sol de bijbehorende limpet. Je kuntwel een 
Specialised kiezer die nog verderkan worden vertoetetrd. Als jede Speoialisalie wijzigt, 
worcft je vonge special isatie temggebrachl tot de obrsprbnkelijke kmiet. 

In helmuHiplayer-sp&llYpe kan een Special isatie dse is opgawaardaerd in de Smedarij van 
een anderc spel-er nooil warden verlaagd bij een bazook aan hun Schuilplaats. Wark dua 
good samon mat ja team en zorg ervoor dal elk lid aen andare Spsdalisalre taest, 

Dnik op ^ of ^ om te wisselen tussen voorwerpen en dmk op de BB-loets of EK-toels 
om le wisseler tussen de wapen- en panlsertijsten. 

HELDENPOORT 

Zie het gedeelte Openen van de Heldenpoort verdenop in deze handheld ing. 




ARSENAAL 

Etexijk je vaaiwe*pen an Pritmafllel nude wapupg. pantgers en LJilmgting in nji] vaar 
waanfavo’le Ka-eHirig 

Od net [abb-ad VDDfwanP^ntnriartlaJers zieje boeveel Ka-ehmg kan warden Ver dierd 
Sleutelvoorwerper c-n do o-rigi-ne le s La r.daardui trusting van cc Palaaans kumnen 
nl«l warde n ontmanlcld 

Dnjk op +* cf "*► orn Is wisselen tussen vSo'n^rpen en drjk op de ■®-?oets of KB-toe^s 
Dm le wissefen tussen de toap-en en panhtertijsfeit: 

TEAM TOTEM PA AIL 

Beheerje stam en pas alEerles instelJinge-n aari voorje krni is techie a in het 
nfiultiplayer-spe’ty&e. Je ken? kiezem uil de volgende cpties. 

Taam k a a rien Kies je aigen vi sm ekaa^ja om de sdenjiteis van je team aa n 

te gevan. Sluur kaarten naar andara online spelers on vraag 
of za ziob wjslan aansiuiien bij jouw tea m 

Cmf va n ge n kaa rte m Kijk we?ke uIlnodiging&n ja van a ndera speters habt geknsgen. 

Je kunt maar mol, eon team ie-gelijfe msadoen, 

Teksten wijzigcm Kies de teksien die je wilt geferuiken bij gevechten 

en in de Schuilplaafs. 

Stand binnan team Beksjk da lop 20 van spacers in sen aantaI klasgan, 

Mlssied&ef bekijken Controller de missielljsl van j* team an bekijk joyw pnestatios 

Leidersmenu Pas de oplies voor het Searr-beheer aan. 






KANIPEMENT 

Mask van jrjLjwstsri sen angsiaanjagende ve-chteeoMd 

UIlrusEing lArljzfgen Bek-jV of 'A-ijssg do Via satin on vaardighodon van Siam edon 

of bealud'&er hurt 1 slatistieken 

Klaesevaardigheden Bek j*:. de onlwkVel rg vap de Kl^sfe'vaardigfiedert 

^aardigheden Voeg Vaardigheden lo e of wljttg e£ 

Klasse wljzlgen Al$ ja genoeg orvamig opdocl, k-un jo oeo ho gore kSasse 

bo re ike n. Jo krijal dan bolero waarden ubar bijvobrbfleld 
Kraohl, Verdediglng an Aanvatesnelheid. 

Qproepen Selectee^ welke Djinn j!e komt helpem in de etdjd 

Optimal^eren Kies auSomatissh de beet&eschivbare wtrusting voorje s5am 

sukopom 

SuVopon staal op do uilkijk on b&aliirfoerufo slarcen am naderercd onheil bijLijds !e Vurtnan 
orc'dakkan, Hij ia aliijd op-zipra hoed a era Suurt doorzijn verrekijker op zoak naatda vi^and 
Als hij iota zial, kun pe belar niot al!een len slripde Srekken 

HOOFD-OBEU5K 

De myslariauza obelisk Prangt jouw strijders naar slagveldan op do wafeidkaart. 

Blader door de beschikbane miasias on druk op do X-!oels om een mfesie !e kiazen. 

STRUDPQORT 

Zie het gedeelte Uildagirigen van de Strijdpoort vefderop in deze hsrtdteidsng 


PATAPON™ 3 ONLINE SPELEN 

Elko rnssia fcan on’ms in fiat mull player-apcllypa worden gesso eld so halve 
de oefansessiGS. Speel samori a Is ten team van vfar Holden of siort ja mel 
ma*imaaJ aclU skiers n do slrSjd. Jo kur*t dil lokaal dean in Ad h sc-mod jl- 
of op afstand ir> hfrasimctuurmodus. 

In hel tpu bplay er*spelly pe kun-je chalten me? med-espe ers. Je kunt kszon lilt 8 ledei 
teksten zeals str-jcftretsr. lactisch fedvles bfuilriadigirigen vacrspelers om zich aan 
te slutsn ne: je team 

Jo kuni loksien uifwssalen in de $ehuiip!aai$ on jcjdons govetfiten Oruk op 
SSLECT-toets '.'og' do >yeo?gave van eon hjst mot t«k$ten Mel ♦ of | marker 
jo eon tekst on met ^ bovosl gje jo kouze. 

OPENED VAN DE HEIDENPQORT 

Kiss doze optee om nsarde scbutfplaats van eon andere spolerte gaan of andere ape lore 
ditto nodigen in jouw schuiljplaafs cm semen eon hsldontsam to vormerv Ja kunt aan 
spocifieke misste soleoteron of ssmen op fivonluuf gsan. AlajO naaroon Sohuilplaate gaat, 
vongeet dan mist sen bozoekje Is bnengsn aan do Emedenj om to profiteren van do wapons 
en pantsers van do anyone spotor 

WINKELS 

'Jol'oo. siraciaio taarnmissies oFvastioog pe ieampostlio om Sierra nscherven te venamelen. 
Nadal jewinkels hobiontgrendeld, kun ?e daardo scherven mv/issclen vaor voorwerpen 
De winkels verkopsn ailerlai voorwerpon om do Patapons in vemukkircg ic brengien. 

Kijk zelfwalkewinkfrls jo allemaal tegenkormt 

U1TDAGINGEN VAN DE STRIJDPGGRT 

£odra jo eon team hobi go vormd. kun jo logon andere teams slrijden in do urtdagingen 
Confronialie, RakotgevoclP on Dodemansrace 

COWFRONTATIE 

Hier noam je hat tagen sen ander team op om gebied to veravsren. Jouw k^acht 
behandigheid en inzichl wordan op de proof gastcl d In grata govacbton vvaarb j uiteindelijk 
maar eon da winnaar kan zijn. 




R AKET G E V ECU T 

Schiet raketteri af om hel get-led van he: adders team !e verniel-gen Als je preefes 
op heljwsle moment schiet. kiin je zelfs de rakeiten van je te gen-slander ui: de lucht halen. 

DODEMANS RACE 

Race zo snel mogelijk over het tere n en vermijd of vermetig de ohatakete 
die je onderweg tegenkomt. 

PAU2EREN 

Als je de actie will gauzeren meet je eerst een specisal bevel ontg^endelen tsjdeas 
de mesie Oprukken en aanva-len! in hel Petapcm-oefenve-d 

CREDITS 

© 2011 Rc-lito.'l merlin k. 

De lelterlypen deze hand eidirig zijn gedeeftelsjk ontwikkeld door DyneGomvvare 



cata da eubhcageo rtoenlanto podem 
deafliivdlviitienlo da produto Tedas 
as imagoes dcsto manual foram -‘oliradas da versao inglcsa desto produLc a alcumas 
Image ns paderti ser sido ro'iradas do versSes prel minares do produlo, cue diferein 
ligoiramoriLs do produ!o f nal. 

SUPORTE DE ARMAZENAMENTO 

Para graver as doJinicbos a o prsgresse do Jogo In sere urn 3 oporto da armaietiamento na 
ra'rtflura para Supode de armazanamensd do sistoma PS?™ Os dados de jogo graved as 
podem ser carregadbs a parti* do mesmo Suportc do amnaienanianfo ou do cualquor 
Gusorto do arrriazenam&ntb quo conlanha dados previamerhe gravados do Pa La port™ 3. 
Cerli?ica-to do quo tens ospaco fare sufidcnlo m Suparlo do amaze namenlo antos 
do coinogaros a jogar. 

NOTA: a quantidade de espago fivre minima para gravar dados Patapon™ 3 pode var'ar 
de accrd-c com a capaddade do Eu porte de armazeaamerto inserido. Tern em ate n goo gue 
a PSP™Go usa armazenamento interna. 


. 

A irvo-macao dosto manual e stave corrects a 
tor si do feilas aecucnas alla^acoos du ran LG o 


CARACTERISTJCAS WIRELESS (WLAN) 

Os titulcs do software quo sucartani a FurfcTOrtalidade VWrefe'B^ (WLAN) psrmitcm quo varies 
s stomas F£P™ comunsqucm cm ire 3!, transferi- dados 0 c£>mpo!;r com oulros joq adores 
a Era vis do urna li^a^ao a ursia Wireless Lcca Area NcLwcrK (WEAN - rede local sem fics; 

MODO AD HOC 

C modo Ad Hoc c uma caractarislica Wireless (WLAN) qua penmito 
a dois ou inais ssslomas PSP™ cbmuriicanem eireclamer.to um com 0 outre. 

MODO DE INFRA ESTRUTURA 

O modo cle Infra-estnitura e uma caractenstica Wireless (WLAN) que permile 
que 0 si sterna PSP™ se tigue a uma rede alrav-es de urn pento tfe ecesso 
WLAN (um disposiiivo uiado para tigageo a ym? rede sem Fios). Pare seeder 
ascatecteristicasdo modo Infra estrutura, sao necessaries varies Mens, 
inclumdo urns assmatura juihto de um fomecedor de services Internet, 
um dispositive de rede (p.ex. um router ADSL sem Acs), um pon!o de acesso 
Wireless (WLAN) e um PC Pera mais informa^ao e detalftes de confjguTEigaa. 
consume 0 Manual de Insfrugoes do sistema PSP™. 

NOTA: Palapon™' 3 su porta d F'/oda Ad Hoc 0 o Modo de lofra-esLmlura 

BOT&ES DE DIRECC6ES - MOVEMENTS 

Neste manual, 'f , sao usados para ind carapenos a direegao 

doa bofoesde direcedes. 

LFSAR OS ECRAS DE MENU 

Prime os boittes de directs it, \, +■ ou ^ para realgar umg opglo, deposs pome 
0 bo“Jo X para confirmar Para ragressares ao rnenu ante nor. pnnte 0 bo»3o A, 





CONTROLOS PADRAO 


Bolao X 
Bolao O 
Bolao □ 

Bolao A 
Bolao KS'E9 
Btf&O STAPlT 


tambor DON 
tambor PON 
1 h iribor PATA 
tambor CHAKA 

Move a cima ra do campode bata'ha pa "a a esquerda oy direita 

Grate if J0£r0 ns EsCOJldEnjO.tDloea 
na Casema/abandonar durante expad?f3es 


Bolao SELECT 

ta 

PaEnel analog co 


Ve Lima ?ista de fa las no Esconderijb e durante 
as expedites no modo mullijogador 

Selectiona urns fela da lista 

Co nfirms a eswlha da fa la 

Navegar pe?o texto do ecra 


O ECRA DO JOGO 


Barra de energia 
do membra 


(cone do membra do grupo 

bJ iv ✓ 


- 1 w 

r **— itt .JfcT I 

do grupo 


„ O *. - ■ri l i | Itens recolhidos 


*«*>*> 


Combos de rrtmo 


. 

no - 




\ 


■ 2 


- © 


■ □ ■ m • e hi *-» • a ■ c 


O 3 1 1> 

J. • II P* 


Ponies de do nos 



COMEQAR 

O esra du s-elec^o sc idsoma a cxibido dc inicio, Sblesciona o Leu IdibWia e perns 
o bo!5a X Seri cxibica unia curia scsu&ncia cmerrvalica. PrL™ c botao START 
para sa tar d fiJmc e sequirdireclansfircte para o Menu Principal 

MENU PRINCIPAL 

Wovo Jogo Torna-to uma lends Palawan num jo-go parajogador individual 

du om medo muSLijegador 

Continual - Retoma um jogo gravado anierormente: 

fnstalar Inslaia parte do jogo num Supofle de .Bnrpazenams-nto para pemnitir 

aojoge comermaia deprsssa 

OpQ&es Ajusta as de*inigr]es do som a do jogs, assim so™ uma 

variodado de defmi^oes. para mullijogador 

modos de jogo 

JOGADOR INDIVIDUAL 

Recita o Juramento do Herda sagrado, intmduz o Seu name alraves do tael a do virtual 
a escolhe o Heroi com o qusI preJende-s joger Para mais infomnagoes sobne os Herois. 
ve a seegao O Gmpo, deacriSa maia a fre-nte neste manual 

MULTI JOGADOR 

Combate contra outraa equipas ou Ma com um grnpo nos Modo Ad Hoc 
ou de Infra-eatmtura Pera mais informa ^des aobreos modos de mulfejogador 
consulta a seefio Jogar Patapon™ 5 Online, de serifs mais a frente neats manua' 


- - . wz 

ORDENS 

AVANQAR 

Bolaa □, bo'iao □, Bolao □, batao O = RATA RATA RATA RON 
ATACAR 

BblaS O. bolio O, Boi'ao □, botao O - PCN PON PATA PON 
DEFENDER 

Botao A, bo*ao A, BD3ao □, botao O - CHAKACHAKA PATA PO^ 

CARRE QAR 

Bol3o O, boiaa Q, Bosao A, batio A = PCN PON CHAka CHAKA 

RETIRAR 

Bolao O, bo!io □, BoSao 0, batao □ = PON PATA PON PATA 
S ALTAR 

Bdtao X, bviao X, BeSao A, botao A = DON DON CHAKACHAKA 
FESTA 

Botao □, bo!3o Q, Bollo X, botad A = PATA PON DON CHaXA 
FNVOCAR 

Botaa X, bolao X [duas vases), Boilaa X (duas vezas) = DON DON DON DON DON 





OGKUPO 


HEROIS 

Nc f)ape; rip Tcdp-PoderqSd, e 0 3eu direilo divro esCdllW e-m q-jal das teu$ Hera-g dssejisg 
rfiinc'amar, AumenSa a sua 'expariihda de combe te parspnalwa a sua arrnadura, as a'mas 
& sp-^D&g, e pbsarva Camp elss evDiuem para uma dag 21 Classes dferentes, Cada urria 
carp hspild-aces d gi r.sas 



Varda 6 o Hard: da Lan'^a Es!o Hsrbi adora distribu rlanfas a nsuila dor 
a qjalquor urn cud se alravesso no sen caminbo Yarida 6 uirsa boa es-co'ha 
para o Daos principianla devicio as suas habilicrades pcd&rcsas. 
mas precssas de comer h'&cbs para ioftiqirdanos. fortes no Leu inimirp. 



Yumiyacha e o Heroi do Arco Capaz de dispanar uma cbuva de flecbas 
contra o inimigo. Yumlyacba & bp!imo para apoar a tbbo. Snfe lizmente, 
os dedos deste Herbi acabam per ficar dondcs.. o que s : gnifica que iem 
podco vigor. Escolhe Yumiyacha se preferes um desafio. 


Taterszay e o Henoi do Escudo. Sempne prepargdo para uma peleia, este 
Heroi es3a preparado para am scar a sua prdpia vida para salvara In bo. 
cobrindo a Inha da frente sem qualquermedo. EscolheTaterazsy se Sores 
um Deus experiente e estivenes preps ra do para enfreniar qualquer eoisa. 


PATAPQNS 

Os tres guenneiros corajesos Ton, Chin e Kan vao dar todo o seu apoio a situaqao dos 
Patapons. As suas capacidades de comba!e melhoram a rrcedida que ganham experience 
de batalha, ficando mais fortes no afaque e resisSentes na defesa. 
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BATALHA 

Cembalo* e uma forma do vida para as pequcros Pa'apons Sempra metises n-jma 
avenlura e a onfremaf inimqos diferentes, a !ribo rrafiea esta dispssta a racuar nem 
urn centi'mslro 

ATACAR 

Os Paiapems cos Lu mam dan gar o can tar com alegrla, a to veram um mimiijo. 

O olhar do o lio do urn Paiapon Lorna-se furioso quahdo cla prclcrdo ala ear 

Se julgares que e o momenta de atacar. toca os lambores saqrados premirrdo: 

o.o.n.o. 

Continua a acsrtarnas baftdas cedes e aguenta tempo surficierite para enlrar no modo 
de Febre Durante o modo de Febre. iodos os Palacons vao canter mais alto e atacar 
com maisferowdade, ’ar^ando-se para a batalha num taenesim. 

Acerla quatro balidas do urns seqeSncia de ordens especial, durante o modo Febre, 
e activas o modo de Herbi, quo 'oma os ataqoes da tribe ainda mais podorosos. 
Consagues desccbrir as sequences do ordens para o modo do Herbi? 

DEFENDER 

$e qui$ere$ sabreviver. loos quo apnender a cudarde if, Forma um escudo defensive 
e enfrequece o ataque insmiqo ao premiss A. A, □, O 

Coordens as tuas erdens com cuidado e podes apanharo teu adversaria com a guards 
em bafx.0, para de seguida conlra-atacares com os lambores. 

INVOCAR 

Podes escolher um Djinn poderoso para apo arc- teu grupo, a partir da Casema, 
no Esconderijo. 

Durante a batalha, invoca o Djinn com uma aequencia de datidas especial So podes faze 
isto durante o modo de Febre e quart do surgem simbolos brancos especieis no canSo 
superior esquendo do ecra. Os simbolos indicam quantas vezes podes Invocar o Djinn 



HATAPON 

Viga corn atertfStf a portae Siangan* Hat&pO'rt pots- a pfesjEm d&ste Paraph n d&tefrmiiia 

orsde fcarr es 'Ttembrns da tnbo Hslaphn marcha srn frarite rgrri rada -crdsrn da At'aflfar 
e? fiio && move a cads or dam da Ala-oar Ajijs'a a distant; a da Ida tnbo aos Iftus imnigos 
a partiir da poshfi'o da Hatspon 

Protege sompre Halapdn, porque eg o porta-csiao2arle perecer, a miss^o Lamina 
EM ERG IA 'DOS PATAPOMS 

A bara em "ima do ’cone de csda membro da iribo represents os says ponlos da energia 
Se yrn Pa'apon far sting do per urn nimigo. a sua erergia ira -’edyzir.se Quando a energia 
da urn Patapon atmge o zero, e-e riorre. 

DESFQJOS DE GUERRA E KA-CHING 

Quango ym inirr*go ■§ denroiado, trans'orma-se por energia preciosa denorrsmada 
Ka-piung P-adps canhar Ka-c*img aa eiesmantelar itens, armas e armaduras no Arroiro, 
denlrp do Eseanderijo 

Porvezes, nos campos oq depois de darrotares urn Inimlgg, vats recolhar ita-ns como pa^ras 
o os sos, geo pod cm serdasmanlelados no Armeiro para ganhar Ka-ching, ou usados para 
txiararmas e armaduras. 

Talvez ale ten has a sorte de de&eobrir baas repletos de lesouiros. 

CRIA LMA LENDA 

Podes person alizar o leu Herbs e os Palapons na Caserna. dentro do Esconderijo. Alem 
de escoltieres qua is as arnias e amnaduras que vao levar para a batalha, tambem podes 
escolfveras aplidbes qoe vao ussar. Usa combinafbes de aptidbes e cria ume-slilo de lula 
Lsnico para os teus Palapons. 

APTEDOES ESPECEAIS 

A medida quecomfrales cm mals balashas, completes mais expedites, executes eKercfdos 
de ireino e ganhas ima s axperi^nda, o tea Heroi lomar-se-3 mais forte a capaz na ane 
do cembalo a ganbara novas aptidbes. 


APTlDfiES DE CLASSE 

Cada membra aa tribo cede desenvoJverapLdoes bnicas. consoante a quaritfdade 
de ac*ao em que entraram as aplidoes sao usadas aulomaticanenle nas batalhas. 

Teras a oportunidade de ,: subi^ o nivel" das h.ab lidodes be caaa membra, qnando 
ganharem experiencia sdficiente 

GRUPOS DE APTIDQES 

Podes fbrtalecer isidMdaalrtienle csda membra ao adicia-nsrau eltsrarajjlidbes. as quais 
Foram ganbas an ' subir de nivel" quando ganbas expenencia suficiente no cenpo de 
basalhs. Podes conbinar ssSas aplid&es para criaro 3eu propria Herai persdriafizado. 

OESCONDERIJO 

Quando estns dentro do Escondepjo, prime o botao SELECT para encortrar lima fala 
para partilharcbrrios ibuiros jogadores no mode muftijogedor, e prime o botso START 
para gra Karras progresses 

FERRE IRQ 

Os Pata ports sao fabricantes de armas e aimaduras muito talentosos. e podem usar os 
itens recoSbidos nas expedites para melhorar equipamentos. A seceao "Requisites para 
melharar item" mostra a guartiidade de Ka-ching recess aria e os ilens requeridos para 
completer a tarefa. 

Cads arma ou pega de arms dura so pode ser melhorada ate ao limite. No entente, 
pedes designar urn Arqui Item que pode sermelboredo asnda mais. Se alterares o Arqui 
Item a tua escolha original vera os melhoramentos regressarem ao seu limite origin el. 

No modo multEjoqador, quakjuerAnqui Item melhorado no Ferreira de outro jogador, quando 
visits s a sou Esconderljo, nunea descora do nivel. Trabalha coma tea cqjpa para quo cada 
membra design* urn Arqui llemdiferanla. 

Prime ^ ou ^ para alternar erelre os iiens e prime o botao U cu iM para altemar entre 
as Sistas die- armas e arma-duras. 

PORTAL DO HERGI 

ConsulSa a seepao Abriro Porta! do Herai, descrila mais a frente rceste manual 


ARMEIRO 

vi os teus, Hens e desmaqieia armas afUiga'S? amrsduta* e maifcriafs para pmar 
O valid so Ka-chi.15 

A scegao dc -d e smafi Lc lamanlo r rr»slfa a quafrtidadfi de Ka-chmq -Quo vaTs ganhar 
Os Itcns Essencia 3 0 a equiparnenlo gasrae dos PaEapdn nao pdddml ser dosmanScSados. 

Prime ou ■+ gara alternar ensre os itens e prime as fcotoes IS ou El para trocar 
emre as listas de armas e armaduras 

TOTEM DE EQUIPA 

Person aliza e gere a Lua (riba para as crilzadas em multijogador. Escolhe a tua praxima 
jogada a partirdo seguinte menu: 

Ca rites de Equips Escolhe o teu wrtio de visits de made a espelhar a 

personaJidade da tua equipa Envia writes a outrosjogadores 
online para saps re 3 se querem juntar-se a Swa equipa. 

Ca rites Recebidos Ve os conviles qua necebesl# do out os jogadores 

£6 podas juntar-la a uma equrpa da cada vez. 

AllcrarFalas Escolhe as falasgue queres usarna batalha e no Esconderijo. 

Ra in k na Eq mpa V# 0 $ 2 0 mafh ore s jcgado*e$ n um nunwc de da sses 

Ver Objective Verifies a lisla da objeclivos da !ua aquipa 

2 vi as (uas fapanlias, 

Ajusta uma varieda.de de opgoes de gestao da equips. 


Menu do Elder 


CASERNA 

Organs aius (ribo nara sar urea vnidade sfe combatp tern? 

Allerar Equips m anic Vo ou aStora as classes o apliddcs dos memCfos da !riao 

cu vi as su’as cs?alisticas cm deiaJhr&v 

Aptirtoes da Class? Venlsca s> progress c do deserwMvimenta -das Apf-does 

ds Class?. 


Grupo de Apt! does 
Alterar C las so 


In vocalic 
opti m i.za f 


Adidona du altera Crupas de Aptidoes 

Gama axperioncsg suheiento cm balalha para su hires 
de class& o melhorar as estatdsticas, snclL-indo Fcrpa 
Dcfcsa c Valocidada da Alaaoe- 

Eelecciona qusl sere a Djilin a ajudar-te nss fratshas 

£ scoln e automatiHrnerKte a mslhorequEpameiiio para 
a tua Sribo 


SUKOPOIM 

Sukopon e a vigia quo marctem jma vigiiancia asertada e dotecta sinai s da sarilhos 
quo sa avizsrtfoam, alravcs do a&ludo das. esl/elas Esla sempfo aterta e asprcita pe!o 
telescopic, a aspera do anconlraralgo muiLo imporlanLe. Quando ole enoontrar, 
e mother nao o onfrantares sozinho. 

GBELISCQ-MOR 

0 mi stolid) s a obelisco Lrar.socrla o tou grupo para campo da batalha do Mao a 
Mondial Patapon Navega pc las ejtpedigdes disponivais % primo o Ibciao X para 
escolherema missi-e. 


PORTAL DE BATALHA 

Cortsulla a s&c?5o Oesafuos do Portal do BsMaiha doscrita mate 4 fronts noste manual 




JOGAR RATA PON™ 3 ONLINE 

Tod as as oxceoiqoes, axcepto as sossacs do ifG-r-o sao jogave-s no mode roulfriogador 
onl.no Joga riurftg; aqua a do qualro Horois ou cna balalbas forazes para alb o to jogadores, 
com o f>/odo Ad Hoc localmanto oj dc lonqe sot. s Mb'db do Inf'ra-estruLura 

No node multejogadsr tens a opodunidede de conversar cot os sogadora da $ua equipa 
Podes ?azer istb ao ssleccicTarfelas espec*eis que ?esLil‘aT sm grnos de batalha. 
c.na mam joga dors s para a tua equ pa, trocam conselhos tacliiidi e muito nais 

As fa las poderri sot activaefas no Esecmd-Hrrja a -duraritu a balaha Prime d bdtlO SELECT 
para u me ii$sa da faiaa, prime t ou | para leteKionerume fa is e prime ^ pars 
confirmar a tua esectfha 

ABRfR O PORTAL DO HERO I! 

Esco he enine visrtar o Esconderijo de oulro jogador cu do nmde- los pare o teu e former 
uma equipa de Herd's. Escolhe entne pedir para uma missao especiHcs ou jogarem juntos 
uma avenlura Qusndo visilas um EsDonderijo, nao 1e esquetjasde rao Femeiro para 
aproveitar as suas capacidsdes de fszer aiTnas e armaduras. 

LOJAS 

Csmpleta ebjeelwos do equips aspeqiais ou arnnenla a qlaasificafi* da lua os Lisa 
para obler Fraqmenlos de Estrela. Os {ragman tos pa-dem ser trocados por items em Sojas 
esn&cilicas, dopers do serem desblt>queada$. As Sojas vandenri itans para delsite do lottos 
os Patapons. Vb que lojas comsogues descobmr. 

DESAFIOS DO PORTAL DE BATALHA 

Uma vez que tenbas forme do uma equips, podem combats room outran equipas 
em desafios Confronts, Basal ha de NlisseiseConri-db portal 

CONFROI4TO 

Cembalo para conquislares o tonrilbrio ea outra squipa Veras a lua forga, 
aptidao a sabedoria tesladas em confronlos poderosos once o veneedar Seva tudo. 

BATALHA DE MI&SEIS 

Dispara missels pam destruir o ’erriHorio da outra equipa Se coondenanes bem os disparos, 
e possivel acertsr nos missels do Seu adverse fto enqueue estao no ar 



CORRIDA MORTAL 

Carre airaves ds terreno o mais depressa posfjvelj e evi?a o-j destnoi os obs’acdos 
que encoriTas pelo caminho. 

PAUSAR O JOGO 

Pd-a pausar a acgao. ions qua desoloquearuma saqUa-ffcSl especial dunamo a expadigao 
Avangaif Atacar!, n-as Camp as da Tna-n.Q Pa La pan 

CR&5ITOS 

@2011 RolitojTrtlerlsnk 

Os tipcs de Sesra aqu nclii’idos foram desenvofvidos, pancialmenle, pela OynaCom*iare 




CBG£ijHM.q u HQ.-CTOJFIL 40 M PyKoaoflCTGG rTS/fgaos aiG/Toro Qn h anrya/ibHU k^momsht: 
on.i uirpuBi-ai a n O'-ibtu. noGi'Ua c k,rpy ffiSrKjS Clitl cuccchb ifoatia'HiTG.nbiiLic ^ j vc-nunu.q. 
Chumigh OKpana. CAc™NNbiG B&akHMxaapcMflx mpui, mct/t mg cocTaaicTBOBaTL 
GO ^KHEJlbKOfl BCPCKH. EJCfl CHHMTCH SfipaHa'fllW ^aC703L40r0 Pyn'OBGflCTBa Cbfyin 
cflo^attLi □ anm.nficicofl bo pc km Mnpbi. 

HOCMTE/lb HHCDOPMALJMH 

4ro6b3 no/l^Mwrb ftoaucitetKom* coxpaNH f b m*py w nsp&f.ie¥pt.i e?h HacTpaflwsi, ftc-raftua 
hoc k mn b *i w^op u a mh m & eodrBertrayifemea- rn&a&o atffrrewu PSP™. Sarpyantb i-r^iy 
m.'Ih hapaHeTpbi MicTpofikii' r.ia:<Hi«o o /iioScro HS’eiirarfa tihipopMa'^MiW, co/^pmau^era 
HeoSxQAKf-itas flaHHtia nrphi Pa-apoi;™ 3. flapefl nana/iou cfrpfai ySaflOTSCb, HT6na 

HtfcrtT&na HoeMT&na nn$opMa4HM AocTarrcwNO 6Ba66AHonp iipocTpaHcrBa. 

nPHME 4AHI4E: KoyiMHecigo GBO^oflHoro npocTpaHCTBR, hooSso^mmoo eoxpaHe+HKFi 
nrpbi Patapon™ 3< asBHCtrr or eMi-roc™ ncnajibayep^oro hocmto/iji HH^pMauHW. 

B c'rtctewie PSP 1M Gc si-cno/i , wysTCFi Bc^poeKHbiH nocKre/ib MmSrapMaLijMH. 


BECnPOBOflHblE B03MOWHOCTH (WLAN) 

BGCrTpOEOflHhlO BD3MU> K1-0C T H £MCT 0 MLI RSF”"- 1 npOp i kaa>ia , 'GHbi iMl'.rirlukTMDHO^i nrpty. 

Ropofla'tH _^ariHbix n oCuie»ikflcflpyrvitaM nc*iL30DaTe/miki. 

OPflMOE CQEflHHEHME 

Pefifaw -ipHMoi a (A J Hffl ; Vtoite) noako/ifw fitiyUielsrankfii' dtaffea 

MeKAy Hi^«oflbKifr.iM cwct&m*!M>i P3P TW can Mep.cuibaoflaMMH kj^u? /locryna. 

TOHHA flOCTyHA 

tc!hhm flotMvna, {irifr^sfmrlLjre Mode) I'oaBormHT ocysnec rpnstrh 
CEffljb CUCTeMfcJ PSP™ C JIOHfl/ltiHOM CgTb*T> M/iH kfHTepHetQM nO^peflCTBOM 

tc?hhm flocryna', flt/tn Mchdhb-so&annn arbrt) pewwwa Mbwer nnipe^oBaTbcp 
^pno-mur^ibnoe o&cpyaOeaHMe, 6 »pm HucAe To^wa floerytia '‘VLAN, 
ioecppciaoflH^K MapurpyTwaaTop ADSL won apyroe poaofiwcn? ycrpoficTiw,, 
a Tiwwe neproHBxifc.Hbiw' KownbiOTep. Kpoms Toro, Mower noToefioearbCFi 
fieMCTBytou^wfl flonoeop C noctflBU|HHDM ycnyrflocrryra b l^HrepaeT. Sa&wlee 
PoppodHofi nH^iopr.iau,MF?w oGpaiHRMTecb rf flOKyveHTRuuM cnerer-ibi PSP™ 

HPUPAE 4AH HE: lArpA Pa'af-an™ 3 nGflflspsKWBaerr to/ieho pewiMMN npflMoro 

co&flMHSH n tohkm aocryna. 

KHOriHH HAT 1 PAB/ 1 EHMH - HEPEfiflELUEHME 

□ Py«OBO^CTB0 CHMBO/iaMH f , 4^ ^ *1 06*3Ha4aiOrCfl TOJlbKG KHOfllKM 

HanpaBJiGHuRL 

HABMfAUlHR B MEHK> 

HaHiHwaCiTe KHpnan if , #, +■ h/im "+ eb'Gopa nyH^rce Memo n KHonky X 
ajin Po^BepjHaeHUFi Pbitjopa, H rc>6w sapHyibc R b «petfbiflymnft pa^aa Memo h 
Hamwnte KNorwy O. 





HQMAHAbl ynPAB/lEHMH HO yMOTlNAHUK) 

Knonm X Phtm flGH 

HwnrHa O Phtm flQH 


hvn or-Hri Q Phtm I1ATA 

Krionta A Phtm HA KA 

Hh r>rKH D'Va flepewelueHMe rfyp^Gpa/rawiepbi 


Kriorma START 
KhOHKs, SELECT 

t4 


npacMKn p Him i w flaTanti/inca, kapTb? Mtipa li cu&btoei 

CtfSpaHSHMe MTpOBbIK AD.MI lb K EJ yHpL-TM:H /CpO p MHpOOQMHQ 
apMwn a i [LiaapMij/aaccpiii shhs annacAa 

npocMdrp HOMaHfl ynpaaneHMa p yKpbmiH h bo Bper-ia 
BbinoJinenHFi ceTSBbJK a-a^amiS 

Bu6op HLiMSin/ibi ns annc^ia 

noflraepiHfleHHfl BfeiSSopa KdMaHflbi 


MHh-n-fimoHCTUK llponpyTKa ?KpanHoro tencTa 

3KPAH tirPb! 

rTHKiorpaMMa nsrranoHa 

WHflHKaTOp 
aAopoBbfl — 
naranoHa 


CepHM p« T MOB 



HsfiAeHHbie 

mpfiA^eTbi 


E'Li.an li y^apoD 
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nOflrOTOBHA KMTPE 

nocjia sanycicaMfpb Bti yanflHTO alipart Btieapa aoL-ita. B^iGopotg nat-ic h hqjwmhtg 
W sORMy X, ‘ITOGlI npOCMCTpCTL DCTYnHTOnaUbifi DMfl,flCpG.nMK. 'ra>HMHTO KHOniCy START. 
htouu npo nyciviTb BHfloopo/iMH h cpasy ncpPP-TM k maatioMy mg wo. 

I 71 ABHOE MEHK) 


Ho can Mrpa 

npcflo/rffleTiMe- nrpbi 
VcTancEShia 

HacTpoiiiMa 


CnaoafiTa nap op, namno-HOE a nHpkn npyiLnb‘ioi-t 
n/iM cstodoh nrpe. 

BepHMTecb k panes eoNpaKC-HHoa nrpe, 

n«peH&L*iT& «aeTi* nrpoEuy j^dHHhia! ma Hoonto/ib 

4T66bl nOfiblCHT b f IjpOna RG^M Tee'lbUOCTl* Mrpu. 

KacTpoPiTe napaMSTphi Mrpb*, ce™ m EByKa. 


PEJ+lUMbl klTPbl 
MHAHBMAyA/lbHAF! HTPA 

HpHHeCHTe Ceainehhyto K/ungy repon, weftwre cbqs hmr 0 noMamb*n ginprryaJibHon 
Keaenaryptii m eadepme fepofl, HOfopbiM SynsT npeflOTaBJifirti gag & wrpe. Ilcmpo^Hee 
0 rspoFijf paccKaaano nwwe, & paSfle/ie *Bam gTpjifl=a, 


HOil J1 E H T MB H A FI HfPA 

BcTpenanregb 0 ftpyrnwn kom^h^smm a gsreebijt epawe^wax nan goSepm-e epofl grp-nfl 
b pewnwe Tonun jigcryna win npnMOTo coeflwiehUfi, np^ooSHee 0 pewnwax cere&on 
nrpbi paggnaeaneg pag^&ne «Fatapon™ 3 ; geTe&aH nrpa^, 





•: y.\ -• - -j • _v . 4t ‘ • -,>■ t 

VnPABjlEHHE OTPRAOM 
BFIEPEfl 

hJminka lit, KHoritfa O . fiMbhka □ , Dianna O = flATA RATA flATA nOM 
B BOH 

Knorina O. KHO-n«a O. i<nora<a □,'nnonnaO = FTOH nOH I1ATA BOH 
QBOFGHA 

Karwa A. KHoqna A , KHOiiKa □, KHqnKa 0 = HAKA HAHA HAfA HOH 
ATAKA 

KHonwa O. KHOfiKa O. kHonka A, HHonua A = HOH nOH 4AJ{A 4 AKA 

QTcryruiEHME 

Kkonna O. KHorna □, kHonka O. ifl-ionka □ = HOH I 1 ATA I 1 GH RATA 

nPbimoH 

Kwpka X , KHorna X, KHonma A, KHonka A = A^H flOH HAKA HAKA 
Df-ASAHklH 

KHnnKa □, KH^qua O, Knorina X, Knorina A = HATA POH AOH HAKA 

HPHShtBAHME 

Khcnka X, Mn-ianaa X ^fleaj«flM) P m-torika X jjflaajHAtj) = ^OH flOH/JGH 
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BALL] OTPflfl 
fEPOM 


SceMitf ymHiRy eao ectb tfowei; reaVn+aei npaau Hbupait. CflHol u «a raptieB jyifi csoei b 
nb?pHfiOi i.uu(!'&hhjh. e rapoe*. rtl'fefi/MlsiKtb eoesofl b’fitii. nopcMpaH- e 

opytetue, citfipPweHHH' ft hbrwsai. B tfrpb cyu^n&ytH 21 ^nauc: IrbpbbeLKa^fltift r/A aiwx 
H/iaccos oftMftaeT cpghmh y HMira/lbi-iy mm bhabb6H’o£iT#iMn : r 



HpPifla repoft-iSfibeMerrare/ih. Oi i apocmo mohct hohub, yrpomaa ccew. »no 
nocMOGT ECTaiti y noro Ha riym Ec/ui bli oor hggm^oic. BbiSHpaftra arc-rc 
roco.q, o6/iafla»4Mer6 MHohiiMlI cficccGirocTBVH, npasfia. htoG^i nanocm 
Epary no-HacfoflLL[QWfy cepbeaHbiPi' ypon* oa.w np-^e?cn nbcTaparrbcn. 



(Omhftti - repoti-ayHH?i!t, Oh nqflflepHaiBaet CEofi orpB^ b froio, Bbinycrcafl 
b npoTHBHHita Liejibia t/hh erpe/i, OflHaKO 6ecnpecTaHKo cnyoKSTb dtpany 
c xeTiiBbi - HerterKMft, ottoto Bbinoc/iHBGOTb (Ommstm Heaeniirta. 

Ec..nw Eb) ne nwore /lerKMX nyrefi, BbtfjMcaffrre BToro repoB. 



TaiepaflaaP; - repofruiHTOtiocet;. Oh scerpa roTos k 6oto h rphbhk 
pucKoeaTb co6om papH aaipwTbi cbruieMeHHHHoa: sepb h r-ioHno oh 
6eocTpaujHio npMKpbiBaer cboiw u^mtom nepe^Hne pjnpbi, E cm Bbi - 
OTlbrTHOe 60H<eCTB0 H rOTOabl K J7K>6bJM ORRC HOCTflM, HGCOMHOHHO, 

Earn EbsGop oCTaHOBMTca ra TaTepapaae. 


nATAriOHbl 


Tpw OTgawcHbix Donna, Ton, Trh h Kan, roTOBbi noftrepTBOBserb hcbm, 'iTotbi nopqepirHBTb 
naranoHOBS mx npaBCflHoii Eotine. Boeabie cnoco6nocTH bthx xpa&pepoB pagan aatoTCfl 
no Mepe npHofipEFBHMs onbira;: Ton, Thh m Kan noorenenno erraHOBRTCfi aoe ncKycHea 
BHanapeHwn n o^poHe. 






6MTBA 

Kcoimui nfuanonb- mwayT po^n ioro, 4To6ba ccamaTLcn.. lx iftwai il hojij la np»iw io«io i• i*A 
h Good, ucaowpan Ha fitef&tli onacnocTM, oHh He wa/iaicr yi lhouhtlcs ot GkT&bi r 

ftai< G L>! hh Gbin ciftiefi kx ffpofflBiiritf; 

HARAflEHUE 

O^hUHbe aaHHfPft iraTanouofi. b MHpHoe epewa aro HSCenti^ nteetfw m n/irtcKM: GflHarto 
crbwr friTaroHy aaMetwib apara, t*ro eAnnqTaSHHbiifi f/iaa sarouaaieft 6 obbum omeM. 

Ec/jh ew CTHtaene mombht no^xofl^mnw fl/ifl Son-, yflapme i ieTbipe3n^t.i b cepmonKbie 
GapaGanbii otGhB an phtm: 0. 0. □, O 

flepmHTe arm - pwTM, wenpepbieajicb m ne cGneraneb-. MToSbi pohim g pewuM npoCTH; 

8 pemuMe ppocTu narranoHbi nomrrpovHe h Bfrawyior cw/ibHee, hsm oSbiHHtx noroMy 

hto Lix oKEaTbisaei pgegge? SesyMne. 

npaanJibwc ot 6 hb ocofibifi phtm ts pawHMS apocru, bi.i nspenflerra BpentHM lapon, 
kOTOOhiM flominHHTa/ibHO ycmiwT aTaky Barnny GoftapB. yjqacTCfl mi aaM o an after h 
BTHM ybUkiilbkhlM pHTMOM? 

OBOPOHA 

Xothts RhiwH’h - ys Bract. aainHiqaTbcr^ HepacTpaHTe osoia apMwio & efiQpoHMTej'ibHbiH 
nopaflOK h 0T6naaMTa arakH Bparoe, HawtHMan A. A. □, O. 

npaBH/ibwo nona^afiTO b phtm a jiqbmtb womoht, Korpa oaiii npornsHHk Gy^er oenaG/iatt, 
4T0&LI HoojKH^jaiHHfo ft/in Hero rrepaSTM b kohT p h acTyrmettH 0 ! 

nPH3blBAHJ1E 

Ha noMOL^t Bawe-My oipafly mojhst G&rrt, npn3Ban MGrymecTHaHHhifi p^mhh, 

Ewsoait ero mo>hhq a Kaaapwo, kGTopaa hsaxo^iiTcn b sawe-M yKpbmmj. 

Bo EspeMB Son Ebi MQHtera npn3oaTb fliwKHHa, otSmb onpefl&TCHHbsfi pHiii. HpHBbiBaHne 
ESOEMOJ+iHOTonbt-co o p6MHM6 ppocTH, Korfta b ziesow BopxHOH yrjny SKpaHa noflB.nntoTCjn 
Sort e CKHBO/ibJ. 3th cmMBO/ibi o^DHsaHatoT^ocrynBoe bbm hmc/io np^abisaHHfi jG^khhhb. 


XATAHQH 

Him MaTeitfltfCJiefliird aa ctfriftM 3 HaM 3 ffDti( 6 M XararcoHOM. Ot Toro, r^e rtaxajprcfl §rtfr 
narantiK asancH- pacreo/ioweMne Rcefi Hp-VHM-XaraneiH HaMiiHrief r.iaiiUiHuOBa-' :. Hriape^ 
t tf-isi^oR noetJM aoLian/^fi ’ Bnepap," wVjcrahteiiaia&aG'Tes h/m 6c-:- 1 o kaiifftoK aciwauftoS. 

B 6oh‘ . Bhiffopafl iiaiicroHHHft fa/ifi arawh, opnam'Mpyr rect na XaTanona. 

C.r-GAMTu, '-i to 6bi Xaianon 6bt/i c 60 jonacnocTM: n-c .n m oh nortf6H6T r 
aa^auHO CyflGT npoDanoho. 

3flOPOBbE TIATAfTOHA 

Haq nnK?orpaM vo(i rtawfloro BOHHa df^p^Hia^rda ifft^KBPrbp'afld'poBiisi. Eg/ik nsranoH 
Gyflcr psHOH i oh ncrrepfiGT nacrb a^opooba noxeppB gee afloposbej naranoH poriShgt 

EOEBblE TPCWEM M HA-THHb 

Kawfifriii nofieisjgeHHbiM nj>o f TKBHMH ocTag/ijigT nocne cs6fi aparoueHHbie kk-thhh 
T an^e Ka-THHH mowho rojlynaTb g opyweiiHnw, HaKOflfwjerieFi g yKRhiTW 

kfnor^a bo opGMn 6oq unw nocm noGo^w Ebi Sy^oro Hajrop.KTb MaTapuaabi - HanpHMGp 
KaMHH H KOCTH. WaTQpliaJlbl IMOMHO OSHSHSTlb B CipyHOMHOfi hcana-TWHb HJ1H HCn 0 Rt ,30 BaTh 
fl/ifl HaroTO&nGHji^ opy>HHfl h Spann. 

A ocofieHHOyfla^HBbiM nepc-HW report flocTaroTcfl cyHflyKH, no/iHbie co-KpoB^m. 

CG 3 flAHTE /lErEH^APHOrO TEPOFI 

B waaapMQ Ba-waro yupbiTna Bbi MOMGTa ro-fl6mparrb cnapfl)HGHHG fljifl caooro ropofl 
M OCTarlbHblK naianOHOQ, HpOMO OpyilCHS H fipOHM,. a^GCb MOMEHO BblSpaTb HaflblKH 
fl/ifl MCBanbaosaHsifl b 6ohd. 0ncnepniWBi-rTMpyPiTG cpaaHbiHM coHBTaHUfi mm HaeuKOB. 
MTo6bi c-oaflaTb CBOto yHMKajibHyKi apjwimo naranoHos, 

OCOBbiE HABblHH 

BbinrpanHb?G cpancoHHfl, BbinGinHaHHbie saflaHMR, TpaMupoBna. n nanyHQHHe omsma - 
bog 3to hg TORbHO ynparmflefr B-aujoro ropoa r ho h QTOpbiaaoT GMy flocTym k hobum. 
panea HSflocTynHbiM HaBbinaw. 



HABbIHM K/1ACCA 

y SaiHflOroGOvi4a n/SHeHM CCTb CBOH COCCTBeHHLlG; kH£HDHtfyaflbHb'Q HSiBbIKH, KOTOPblO 
OH MO!'WOT pa.3EME3.Tb, Pip ,1 IfMMOfl V'TIiCThU E CpaMGHMflX. B Goto HaBb'lih npHMDISRIOTCfl 
aETCM3,THM0C^H. V EEC TEHhvM [O OCTb 303M0WI10CTL CiOBb Wait, yp'OBOHlb H&ELIKC3 I (UJ-l-l^'jTO 

CuMPa no Maps npHOGjteTeHHfi hm'h ontua. 

HA&QRbl HABbIKOB 

Bh MGjwetS cfle/iWT b HBWfl.oro ho Hupei HO?S 66 mi|r csirbHee, hhmshihh Hafiop ei a HsehiKOH, 
sign? Hymno nnpbiijifiHMe ypopun; vpnftBHb nogyi Hasten, Korfla 60e4 Ha>{@H/iMBaeT 
p cfiflKCPKHajt aoctefSHH-b ■jiitiita, Con’apnnfiTe h6m6»IMpum'M Haubiifatfi 

h m6hl CJOaftFirb fepOfl, Kfl«6rS ei.H,e He enfle.fi f^hp rieranPHOB. 

yHPUTHE 

HaxopflCb a ynpbiTsiP, hejkvhts KHonny SELECT, 'iToGbi HC*iom>30D;mj □ cercooft nrpe 
ry H/iH hhVk} pen/:nHy; HamMifre KHonwy START, hto6h coxpaKMtb cboh pocTMHteHHJi. 

HYSHMUA 

naianoHbi HcnycHbi b wshordaneHiiM opyi+imi m flocnexoBi fl/ia y/iyHiiieHMii ceapameHsui 
ohm Mcnti/ibsytoT npeflMeTt.i, cc^paHHbie Ha pane 60a, Ha saioiaflKe TpeGoBSHHfl fl-tfi 
noBbrmeHMfl''yHaaarto KonfnecTBO KH.-m Hb h Marepna/ioB r HeoGxofljHMoefljm y/rynmeHHa, 

Hamfloe opy;+ine m/?h nacTb flocrexoe mwkho yjiyHLuarb ao osipeAeneHHore npeflena 
OflH HKo ecinn sbi HasHPHWTe na Kyra-zinGo Karreropnio npeflMetoE HsftpaHHoi*. BoaMamHH 
Aa/ibHeSuiMe ynyHiueHHP, npeBbwiaioajMe ycrpHoe/ieHHbw npeflen. Ecyirt phi peuiMte 
CMeHMTb wg'&paHHyto KaieropuKi, yny^ujeHWH 0 npeflera** epesHHew KareropHH 
GyflyT yipaaenbir 

El csreaoM wrpa mdooft npeflMer HaSpaHHOfi Kara ropHH, y/iynm SHHbsPi b nyaHM u,e Apyroro 
Mrpoka npw nocaujaHHH ero yupbiTHfl, Ha Tepflar RpnoapeTeiiHbix cbcf&ctb hh npn mskhx 
o6cTOHTSj , 5bCTBax. oflHofi KowaHflw psHOMSHflyercp AononHHTh flpyr flpyra, 

stiiGHpaa paanu« HafipaHHua waTpropHH. 

HtoSh nepefiTH or qahopq EpeflwoTa KflpypoMy, HamnwaftTie +* h «+- htoGu npoKpynrrb 
cnvicoH opymiMsi h flocrexoB, na>H*i Matins MHoriHM H9 m EB 



PEPOHCKHE SPATA 

CM.HMma. r pa-agene' ■■.OTHpbiTna FapOitaMMX HpaT* r . 

OPymEfiHAn 

3,-\fiCh mojwko hpocp-iorperb <?goe Hvyu^cman pa^Spatfc osrymne, 

HocpfiXM m r.ia7eps.iH,nhi, Hrofiw r ptJrbjoiCifi o^VftHHfb BCG :«o ha wa -1 hhk. 

Hq aaHLnaflK+3 "PaaoCpaTb" yiiaaaHO. cuo/swo iia-™-ib at* Momare rany-sMTs. aa ^-H-ibi'i 
npeflweT. Kvio'ioabiQ npopMGTbi a cuapflwebMe. MMOBatoccfi y namnorioo c ca\*ono na'iana, 
pasoCpaTb tie bo.3moh<h6. 

L ?T0i5b= nepcKQ^Tb ot opHoro rpeflMeiS it apyrcMy, tiebkiiiiiafHie; +■ h MTofibl 
npoMpyHMBarb cm<icoH t>py>HHa si flocnexos, hawMMaHTe iwniffl MM h EX 

nATAHOPT 

C fioMOinbia aToro Memo Bbi moshgts yMacTBOBaTt □ cgtoblix coaHiGMHflx h noxopast: 

KepTbr HOMaHflbi Bh1?op Hapry, n;oiopaa CTauRT BM3HTHDH KapTDHKofi BawePi 

kbMaHflfei, pRocwaKa Kapr ftpyrnw nrpoKSM a Ka^ecTfta 

npur/iameHUFi npwcoeflHhMTbCH h Baiuaw kowai-ifle. 

nonyMeMniiie naptbi npeeMOTp npur/iaiuawna, ncjry^aHHbix of flpyrHx: wrpOKOR. 

noMRHTS, hto aw mo wornere 6brrb- v4scthmkom ftayx m 6o/isg 
HQM aHfl oflHe&peMaHGe. 

Msmbhqhmo HacMeuieM BbiCop permnK, noropue dli mom££tg McnoaibaoBacFt 

IOK B 6010, T3I-C H □ yiipblTH H. 

BnyipeKH w h p^htm h r Dim chu £0 Jiynujwx nrpoKoa pasabi x Knaccos. 

L^ejib Cfis-moH 4ajiaM saweS KaMaHflti m aa flOGTMMeHwPi. 

Memo wan htaho HacTpoftwa n apaMGTpGB ynpas/iGHHfl HiowanfloCi. 


«r . - ‘U-.V ! 

HA3APMA 

npoBpaTkmcaoe n/ieMH a Mory-nse bowcro! 

Cmc m c Ha pa men m npocMOTp h.'mjih CMona toiacca n Haa'wHoB eisiiM' ucPl-ug: 

noApo&iafi craTHCTHKa. 

HaebiKH «ra«a npccMOTp AOCTKweHiitf □ paaeMTi-iH waBbiKca n/iacca. 

Ha 6 op HaBbiiiDH peftAKiTHpofiann-e Ha 6 opa Haewube: ^pdaajiSHHA 

HMa**&HeHna Nasti'kOR. 

Ciwena H/meca H awcum o floctafb'-iHQ Coocoro onttia. b&i mcjkgtq cmshhtb 

i brace Ha tio /500 dlicokmA: npw stow rtbsuiuaidrcfl lakwe' 
Qai=iM napaMSTpu, xm cn/ia, aamwta h cnopocTt, aTawn. 

np H 3 blBaHKe Bblbap flWWHhUT, KOTOpb'M nOMCHHCT oaw 

noSe^MTb B CpaweHMM . 

Cwa pftflMiTb AftTG Marrn 4 ecnn S noA^op /lyMLU aro CHaproweHHfl 

AocTynHQro Sohljam sna flanHui“i momshit. 

3BE3AOMET 

SBSaflOHST ■ 3 TQ B 3 UI AQaopHbl^ HOTQ-pbltt no 3 B 03 A™ OTCJ 1 fil 4 tMBSQT /HOGblS awaKH 
npHfi/iiiHOioinaSeH onacHOCTH. Oh esg'ih.o nansKy, BHHMara/ibno CMQTpwr □. noflaophsyhD 
Tpyfiy b HaftSHifle saMSTUTb MTd-HMCyflb aamsHoe. Korpa sto npoMaoMpaT, caw jiymuo 
OHaaaTbCfl ejmbctq c flpyatFMHf 

QEEJ1HCK FEPOH 

TaMKcreaHHbift otfa/HflCK Hyman ^/ih Toro, Hrofib* ompaBJisrb earn arpflp »ia to t-mu 
nnoe ncma Sob Ha Kapne Mwpa riaTsuioHOB. npoHpyMwBaHie cnaco^ ^ocrynHLix aaAannfi p 
onpaflanflaxecb w namn:wafiTa mioriKy X, hto6u CA@flarrbBU.6op, 

BPATA CPAWEHllfi 

Cm. Hume, & paa^a/ie? PyKOBOA^TBa « 0 para cpawiaHHfl; sa^aaMf^. 
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PATAPQN™ 3 r CETEBAR HPFA 


/lfiSetfo mabumo, oa wci^7ioMGm*GMTpsm-'pGEo i ihhix n MOHtiso rrpoH™ no.n/ia*aviGho gcgtcdom 
Pshchmg. Coucpwre KOMaHgy 'sCTLipex nopoaa p*a coBf.iac7»ioP: KrpL,i iiM lonc-patoocL 
CM/?aMH t TyjphHpHoJr itncfl- {flo & Hrcoiton CANOBpoM&iiMo}. O'&a elpHafrna' AocTynM^i 
c C'DH'Hve .ncflvoro coc;;n Hernia h tohkh pociyra. 


B CCTeuo&i nrpo paSotaef tpyHNUMH oCiucHiin c flpyifriMH firptfftawii 9t>i Mowcre BbiSiipaTh 
peruiMHH jo HMOKJiAorocfi cnfttrKa penfi'ntfl! 'HTofebi noflApaSHHiTb rpcrri^BHHKa!, Boo^ywoBHTb 
TaBapHij^k-i, SoflStbTakrw'iebrtKff cgbct, np^macmb b y&teaHfly hodbix nr^owbe 
h Totoy acAaSHoe. 

Rgn,w.K«*r.in mowho odiyieHHBaTbCa n yKpbiTKH h bi> an ship 5 n?aw. Haw Mure 
KPornKy SELECT, srofibs QttfpbiTb cnucOH pesi/mn, f vum |, hto^w Bb^eAMTb 
HywHyw? pen/mny, n ■+■ n no ATBepw/jeHH r Bbi^opa, 

OTKPblTHE rEPOPrCKHX BPAT 

Gh MQSH-e-Te nocaiua^h yripbrrufl flpyriis wrpnHas hum npurTiaiuaTb m h cefie, hto&w cafifiaub 
HOMPHfiy repoes, Bw6epnTe saflanMe, KOTop-oro nutate GotosHMKPB, kjim ooSepHTeCb 
bmbctb, aTo6bi nyrrmbCFi na pohgkh iTpHujumenviH, n^emcm yupbime flpyftjro Mrpona, 
m aa^yflbTa BoanoyibsPBaTbCa aro HcyaHnnefi, hto&w y^ynururb cbob apyjHMs h SpoH*^. 

MArA3MHhf 

flocTurnyB row ionn hhcm a&tih noMaH^bi \mn rsepesoAH Ha Hoebiti ypoBeHb, eu no/iyHaere 
BHarpafly ochojihh aseaAW. 3 tm ochohmh mohchq ogiMakaTbiia paanHNHWe np&flMeTfcii 
b waraswHax; flocTyn u Maraannani OTh^hiaaaTCfi a xofla nrpti. y acsaaro MaraaHna. csofl 
aceopTHMSHT - a hhh eai naftA&ra see, ^ro Hywmj nawi&Hau. Ha ocranaB/iniaafiTacb 
na AOCTMn^ioM! 

BPATA CPAWEHMft: SAflAHHH 

Co6paa HOManAy, Bbi MOHferre nciMepHTboa cw/iawH c Apyrn mh KOMauftaMH e aaAawiax 

cneAyfOt 4 HKTnnoa:TypHMp, rwpacTpa;ina mjih Sere ipenaTCTEMAMa. 

TyPHHP 

L 4 c/ib a aAaHnfl aaKaaTMTh TeppHTopmo KOMariAti ■npoTHBHMMa. OCohmi yHacTHitHau 
noHaAc 45 flTCfl see wx Haet^HH h TanTHMecnoe Fiit^LiijieHMG, mtcCli OTSuTb Bpa+cecuyio 
aaFAHIO B M2.CT&KDM 6010. 



Bam l'. oDGrpenpTK tgpp*itcpmk) npo™ q+i hkob chapflflaBw, yn w itokqp aco 
na caoow ayvM. Eca-i Twaro/ibno a biecpcr: ti npaua BucipaFsOD, iwomno- c6noaTb 
a InoVi&Te cpajKQCKMO cnap:qpai. 

BET C nPEnfTTCTBMRMM 

r«KKa nfi hepebe4eft hS'w »,*ecffiptrrn; e npouecce nj»ixo/3wrrp ofjxo/saTb hjim v'hmh rrs^arh 
paa?iWHMbie rtpenateTeufi, 

nAV3A 

l ?td6w npi-iocTSHOBUTb i^rjJOBoe ^c-iicrc no. nan HymPiG ho/iy^HTt frocrnyfi k ocoSoii 
KOMaHpe -noc^icflouaTe^bHocTHyAapc D, Hoffepaa pasyHMBa.'ercfi npn n poxoHiflehikiM 
aaflaHMH "Bnepefl 1 B aiany!" Ka riaTe.no/ie p,na TpeHwpoBQK. 


CG3fl ATE/1 tl ktrPbl 

® 2GTT RoHto/l nt-e-riink. 

McnwibaysMbie uupKifirrbi MaoTuHHOpaapaSorenbi DynaComware, 




: ,*V , 7' ; 

I nfoi nvacje zawarto w te;. instrukcji byly prawidrowS w dnwffi wydania. locz na pdzniajszym 
otapieopracowaria prodLktJ .'inogly -las’qp'c vv ni^rt hi c^w'blkic zmianyi Wszys:kic'zrzu>y 
ekmnL w ^nstfukcj^ pdc nodza z angiolskiej worsp piodatou, a Nektons z nicn mcgq, pocho-dzie 
z wersji joboczai i moznaczme raznic s:c od tych z ukoiiczoncgo p-odukto. 

KARTA PAMI^CI NQSNIK DAMYGH 

Atjy'l^plfeatf uitawienll i poas^py. w?6z karlt* pamied NosNk daiiyrti dagmazda kaity jjamitjd 
Nosiiikdasiych sysiamu PSP^’.Zapfeatiedariie mbziria odezyiafi^ tej saihaj karty pami$d 
N6siili< danyilP'i k&diywalnej iimaj karty pamitjc-i tiifertikdanycli, z^wiefajqibej upreadrilb 
zap:-sarie Sana gry Palapaiv™ 3. PrZGd fozpnii'K^dem yry upettnij z& ikarate pained 
N'osiiflc'danych znajduieai^ wyatarazajaca flo£tf wolriej preesirzahi: 

UWAGA: Minlmalna ilbsc wolrej przestizenT, potrzobna do Mpisania danychgry Palapoh™ 

3. mozo ulec z^ianio w zaloznosc« <xi pojemnosci podt^czonej karty pamieci Ncsnik danych, 
Frosimy panietac. ze PSP™Go posiada wewnetrzny rwsfitk danych. 


FUNKCJE BEZPRZEWQDOWEJ StECI LOKALNEJ (WLAN) 

Pra§ramy. ktoro otakj-guja funkcjo bezprzowodowoj sioci lokalnej (WLAfS) jmoz3'.viaj4 
konumikaefe z tmiymf system FSP™, pobioranicdanycJi i kcnkurowao oz iniymi graczaroi 
pop 'zoz cobczona bczprzGwodowcj sieci lokalflaj (WL A 

TRYB AD HOC 

TrybAil Hoc (o tunkeja tezprzawodbWe| sied Ibfcalnej (WLAM) umfizliwiaj^ea 
b«2po6red:iia, komuri kacje dwdoh lub wf^caj sysferriftiw PSP™. 

TRYB iMFFtASTRUKTURY 

Tryb inlraslruklury lo Sunkcfa. bezprzewodowej sieci lokah-ej (WLAN) 
uirbzllwiaj^ca po^czente syslemu PSP 1M do sieci za pdepednietwem p&nktu 
dost^pci bezprzev^cJowej steci Ickalnej {WLAN — u*zadzenia skjzfjcego 
do f^czenia s»i? z 5K?c»tj bezp* zewfodowa), A by skorrystac z fmkcjilrybu 
infrastruktury, wymagarteecj dodalkcwe eiementy, takie jak konlo u dostawcy 
usbg Intemetowych, urz^dzersie sieobwe (izn. bezprzewodowy router ADSL) 
punkt dcsl^pi. i bezpfZewodowej siecr lokalnej (WLAN) i komputerPC. Wiocej 
info7macjt oraz szczegctow n«(erat konfiguracji zawiera pod^cznik ohskigi 
sysSermi PSP™, 

UWAG A: Patapon™ 3 obduguje tryb Ad Hoc oraz tryb infraslruktury. 

PRZYCISKI KIERUWKU - RUCH 

W niniejszsj inslrukcji, symbolo fb Jr, ^ uzyv/arve sg wy^eznie do wskazanta 
kieiuriku raa przyciskach kieriinku. 

W YKORZ Y5TANIE EKRAIMOW MENU 

N arise ij t. I-, «■ aibo -*.aby podswiellicopcjfj, a r»aat^pnneracism] przycisk X, 
aby potwterdzb, A by pcswrdcb da poprzedniego ekrami roenu, nactenij przycisk O- 





DOMYSLNE STEROWANIE 

Dcbo-i DON 
B(?ber PON 
B^bari PATA 
Beb’eri CHAKA 

Przegufir^cte kamsry pg'a bilwy w tew a fdb.prawo 

Zay \& gry w Kryj 6 \v c&>'raz iti i 0 szcz0hie wojsk 
w l<oszarachu\vyjk;[e ffodczaa mis]l 

Wyswieltenia listy odpowiedzi w Kryjowte 
i podczas m<sii w trybte wfeloosobowym 

Podgwietienie cHjpawiedzi z listy 

Rotwierdzsnie odpowiadzi wskazanaf na liicia 

Prz&wijanie tekstu na akrarifS 

Ikona cztonfea dmzyny 

Fasc-k zckowia 
cz?onkadruzyny 


Kombinacje rylmu 



Przycisk X 
Przycisk Q 
Przycisk □ 
Przycisk A 
Przycisk — ffl 
F'rZydsk START 

Przycisk SELECT 

M 

dripiek analogowy 

EKRAN GRY 


Zebrane 

przedrTsoty 


Punkty zycia 





ROZPOCZYNANIEGRY 

Pc uniclwmicaiu gry wyswiella si<? ckian v/yb-c-n .1 j$z$k£ WywSrSSwq jgzyk i nacisnij 
przycisk X. wtfswi’etfj sio krotk- praerywiiik filmowy. ffaeismj orzycfsk START, josh chcosz 
cio ptzcsfcoczyc i przojsc pfosto do menu ■^owncgo. 

MENU GtQWNE 


Wowa g ra 

Kcm-tymiacia 

In&Lalacja 

Opcjc 


Staii sio logcndq Pafaporoiw. graftc sarn^rriu 
lob w tiybio wielocsobowym. 

YYrcc do zapisanej wczesniej gry. 

2iUMsia’ifj ezq££ danych mb karate parnlqd Ndferiik dariyfcHi 
aby tjra dziafata szybcsej, 

ZnKMfyfikii] ustawienia dzwioku i gry, oraz rdzno ustawtenia 
tiybu wiofooscbowogo. 


IRYBYGRY 
JEOEN GRACZ 

Fodpiaz sw«^t?j Przysi^g^ Bohatera, wpisz swaje imn= na wirlua'nej klawlaturze i wybierz, 
w ktoFego Bohatera chcesz sr? wbleMb, Aby dowiedzieb wi^cej o Bohalerach, pjzeczytaj 

rozdziat„Druzyna* P znajdiEj^cy sie ponizej. 

TRYB WIELOOSOBOWY 

Sian do boju z innymi druzyrrami lub waloz z (owarzyszami u boku w trybie Ad Hoc fob 
infrft5lo.iktiiry. Aby dowiedzieb sii? w»§cej o grze w trybach wieloOSObowych. przeczylaj 
rozdziaUGra w Fatfipori™ 3 w sieoi", znajdu&cy sie= pomzej r 






KQMENDY 

NAPRZQD 

Przycisk □. przycisk □. firzyeisk □. przycisk O = PATA PATA PATA POM 
ATAK 

Przycisk O. przycisk O . przycisk □, przycisk O’ PON PON RATA PON 

OBROMA 

Przycisk A przycisk A. przycisk. □ . przycisk O = CHAKA CM AKA PATA PON 
NAtADOWANIE 

Przycisk G, przycisk O. przycisk A. przycisk A = PON PON CHAKA CHAKA 

GDWROT 

Przycisk O, przycisk O, przycisk O. przycisk □ PCN PATA PON RATA 
SKOK 

Przycisk X. przycisk X, przycisk. A, przycisk A = DON DON CHAKA CHAKA 
TANIEC 

Przycisk □, przycisk O. przycisk X, przycisk A = PATA PON DON CHAKA 

PRZYZWANIE 

Przycisk X 7 przycisk X naelgnifeiaj-, przyc&k X (padw6jna naciSril^cia) 

= DON DON DON DON DON 




DRUZYNA 


BOHATEROWiE 

Jciku W&zecbrciucny, irinSZ boskie prawo wyl>rao| w klOrym ?. (trzedl Boha:«:6w sii? cidrodzisz, 
ZiJuLiywaj ismi daswiadczer-ie. dobie'raj ini ibfcijei' be on i umiej$!riasc-.. i pair/, jak ewotuLsjg 
wjadria 7 21 zrdioioowanych k?as, dysp&iuftcycft niepSwIarzalryifii umiejeSnosciami. 

Yaiida to Bohater z Wlficzni^ Uwiolba izocac ftiq na lewo i praffibj i dawae 
w kosc kazdomu, kto stanio ntu na drodzs. Yarida to dobiy wybbr <fla 
pocz^tkuj 4 -cog o b6slwa dzigf-j swoim pot$znym zdolnosciom. M jsisz 
jodnak ryzykowac, josli checsz zadac pczeciwn'kom ciezkia obrazema. 




Yumiyacha to Bbhatef z Lukiem. Potrafi wystrzolic Piszczyeielskfi salw^ strzai 
i raztc wroga z oddali. Yumiyacha stanowi doskonale wsparcie sit plemienia, 
Nieslety, szybko dr^twiejg mu palce - ma mala wytrzyfilaidsc. Wybieiz 
Yu rniyachn, jesli tohisz wyzwanitaj 


Taterazay to Bohater z Tarczq. Zawsze gotowy do bitki, boros ton nto boi 
sip ryzyka i zasfoni wlasna piersiq pierwsz$ linie froatj. Wybfcrz Taterazaya, 
josli jest os doswiadezomym bbstwem. gotowym na kazdo wyzwanie. 


PATAPONV 

Trzej dzlalnl wojowie, Ton. Chin« Kan, zrobi^ wszystlco, byla ulzyd Pasapottom w potrzobia. 
Ich zdolno^ci bpjowe rosn^ wraz t tfe^wiadozsntem, dzi^ki ozan-aj zysliuj^ sik% w alaku 
i odpomosd w obronia, 








BITWA 

Walka tc d?a malirtkich Pataponow spcsob ha zycio. Dez pjzeywy szuka;4 
przygdd i mipo?ykaja rozaych wrogdwl To plgrrkle zadne] bojki sip nio be . 

ATAK 

Dupbki hie vwypatrza wroga, PaE'apdiiy rado&nie tar'icvs; i Na wrbgidw buriezuc/nia 

lypr^ aklaiYiJ gal owe do'walkL 

Jeslinznasz. ze poraatakowac. wybi] na swujtych&<?bnach rytn, naciskajac: O, O. □, O 

Ulrzymuji r ytm. a qo^az bardzsej podmecone Ha fa pony wpadffijf w Sza< Podczas 
S/afu Patapdny b^da ipiewRty'otogrirej I Fdakdwafyjeszcze zacseklij, wyiby^v&zy 
551? wazdkich hamulcdw. 

Preeyzyjnle wybij cztery blly spaejafnegb taklu keirnendy podezas Szalu. a wH^czysz 
tryb SoKatera. dzi^ki czamu atakj plamiania jeszcze zyskaja rta &i f e. Czy zdoiaaz odkryc 
unikatD'wa takty pie&i Bbhaldra? 

OBRONA 

Jail, cheesz przazyd, mLisssz riauezyb £i$, jak a siebla zadbad. Stuvdrz ochtann^ farez^ 
i odab a!ak przeciwnika. naciska^e: A, A, □, O- 

Jails dobrze y/yczujasz rytm, mozo Lida Ci sis zaskoczyc prasciwnika szybkim 
taktam kentrataku. 

PRZYZWAN1E 

W Koszarach w Kryjowca mozasz wybrac potsznago Dzina, ktbiy wssprze fwojg druzyng. 

Rodczas bitwy wezwij Dzina, wybijajgc szczegoHny takt. Mozesz zrobie to tylko podezas 
Szahs i k$edy w lewym gbmym rogu ekranu pojavriaja sig speejalne bi ale symbote, 

Fokazuf^ one, ile razy mozesz przyzwac Dzina, 







HA.TAPON 

Uwaznis obssrwiil niosarayo sz tabular Haiafffiina, pBriFtwai pozycja oVrastk? 
gd*i« Zna du^ sie* pbzSglali czkrikottie plt?inia-i a.Hutepti;! ri/S7a prz«d siabjt? pr/y 
ka7iit?j Mnfettdzie Naptzdd i sraj« przy fcazdsj komendzis da Alaku. Do&tosuj odlicjlSs'S 
swoich wspdJp’ers liertet iw od 'wrog&w/ obserwyjac pozyoj$ Hafepona. 

Ssrzez Halapona ra wazolk^ conq. bowiern sm&rc chcrazc$o oznacza porazk^. 

ZDROWIE FATAPONOW 

Rriscknad konu kazdegocz tonkapferrfenia wskazuj6 fiezbqjego purklovv zycia. 

Jesli Pstapon z as Tan ic tHpbrry przcz przeciivmka, jego zdrowie si^ zmrie'szy 
Kiody zdrowie spsdnse do zera, Patspon unrrze 

LUPV 1KA-5A 

Kiedy pizeclwnk zastanis pokonany, zamenia w cenna energy Ka-$y. Mozesz zdobywac 
Ka-Sej, rozkladajFje przedmioly, bron i zbnojew Zbrojowniw KiyjowcR. 

Czasama, popokonaniu prz&ciwnika, znajdziosz na polu btlajyv przednrfcosy Takia, jak kamienio 
czy kosci. Mozesz jo roztozyc w Zbiojowni. aby zdobyc Ka-S$, a!bo wykorzystad ja do 
stworzsnia broni tab zbtoi. 

Mozesz nawel trafcc na skrzynse peine skarbow. 

STWGRZ LEGEND^ 

W Koszarach w Kryjowco mazesz zmodyfikowac swojego Sobatera i Patapony. Mozaaz 
nio Sylko wybrae, jaki ekwipunsk b<j4zic towarzyszyl ioi w boju, leez i jakich bgdq iizywac 
umisjotnosci. F! ozne kombmaejs ufir^ej^trwsei pozwol^ Ci sAvorzyb niepowtarzalny sty I 
walki twoic hi Pateponbw. 

UMIEJ^TNO^CI SPEC4ALNE 

W miarg toezonia bitow, wykonywania misji i udzialu w cwiczoniach zdeb^dziosz 
doSwiadczefito.Twdj Bcbatsr urasnio w sil$ i raa-ezy si§ wojennsgo rzomiosta, 
otrzymuj^c nows umioj^lnosci. 





UMIEJ^TMOSCI KLASOWE 

Kazdy cztonok ptomicrda moze wykaztafcic niepowtarzalno Lmiej^ncsci. w zalcznosci 
od logo. jlk czgsto uczc-str-czy v; walcfe UTJojgtiiosei td wykorcy&tywanG 3a •/> boju 
aLtomatyczrio. Kiody dany wcjownik 2 dofc^dz?G wystarczajaco duzo dMv.'iatfczDnia, 
bedzio mozrca ..roz'.vmgc" j&go zdotoosd. 

ZESTAW UMIEJETNCSCf 

Mo/i?fz wzmocmc fcazdego z rzlookow plamien*a, dotlaj^n lui> zmferiaf^d ynie^tnoRni 
dtrzyrny^af^ prfy pkazji ..idobywania poifKimnw", gnly na poli.i t’hwsty £d0b<tdz^5-Z 
rioswiadoz'cHi5«. Mazes* 1 jfi l^czyn, ahy stwprzyc wtasrcega, H laptriVlaezal r*ego Rolhalera. 

KRYJOWKA 

Rod 4c w Kryjowce, naeisrij pjzyotsJ? SELECT, aby wyferaczwrot, ktory chcesz wypowiiedziec 
do innych graczy w frybie widoosobowym, lub przycisk STAF1T aby zspisac post^py 

KUZNIA 

Pat a pony sa baidzo zriolnymi kowalaml i ptatnerzami Moga wykorzysiac pizedmi oty z do byte 
na poki bitwy, aby ulepazyc ekwlpunek. Zakladka „Waninki podnies^enia pozionraj" pokaznje r 
ile Ka-Sy kosztuje dane uSepszenie i ktdrych przedrciiotow potizebujesz, aby jo wykonad 

Kazda bro*i i elemenl ekwipunku nwgq bynulepszane do pewnego pozfomu, Jeden 
z przedmioEd* mozasz oznaozyepako ArcyprzedrpsoS, kldfy rnozna ulepgzycjeszoze 
bardziaj-Jes!i zmientaz ArcyprzedroioL oryginalnte wybrany przedmiot powrdd do nizszego, 
dopuszozalne-go pozkMTm, 

W trybia wisloofio-bowym. Afcypi^edrirtiol ulapazainy w Ku^oi innegogracza podczas wizyty 
'ti jiego Kryjdwoe nigdy si^ nie pogorszy. WaptibiracLij z druzyn^ Lak, aby kaidy z was 
■tfyznaezy! inny Arcyprzedmiol. 

Nadsoij lub aby prze^czyc sie mi^dzy pizedmiotatni. i nacistiij przy-cisk MM lub KV, 
aby przefq.czac ste micjdzy listami broni i zbroi. 

BRAMA BOHATEROW 

Przeczytaj rozdzial „Otwarcie Bramy Bobatorow", znajjduj-gcy si^pomzaj. 


. - . . ----- 

ZSROJOWMIA 

Pr*i>ijUjcl=i| akvipunek rtwliiaraj sisra bror\ zbrbje i ma®lafy; abyzdcbye elnirsf Ka-S$. 

Zakfadka ..rezbicrz" pokazjjG. itactrzymasz Ka Sy. KIuczowg pizodmioty i orygsnalay, 
staadardowy ekwipisn&k PatapSbdw nie mogqi zostac rozcbrasia. 

Nscisnij 4 * lira aby jjrzclqczac sig mig-dzy przesfmiotami, braz przycisk ■■ ub BUS 
aby przctaczac &«g niiedzy listami brori i zbnor; 

TOTEPifl DRUZYMOWY 

Zmodyfikiij swbje p ? cmigi zarzadzaj jftiiti, by wzid}.c udjaafw widoosobowych krucjstach 
WyblerZ kbiejny rocb z nast^pufacego m&n-ir 

Karty drusyny Wybierz awoja wizyld-w kt». aby pod krs?sli6 dwakter giwbjej 

ffajzyny. Wyglij karly innyrni graczom bgd^cyni nnlina, 
by zobaczyc, czy chc^. dot^czyc do Twojej dmzyray, 

Otrzymarie karty Sprawdz, jakio zaprcsz»rtiactrzymals£ od innych -graczy. 

Mozssz nalozoc tylko do jsdnej ■diuzyfiy naraz. 

Zmieri ocfzywk] Wytwerz odzywki, ktdrych cbcesz uzywac podczaa 

bilwy s w Kiyjdwce, 

Ren ki ng ^vewfi^triry Zofracz 20 najlepazych graczy rdzrr/ch Idas, 

Pokai cel druiyny Sprayvd^ lists ce!6w swojej druzyny. jak i Twojs osi^gnifcia. 

Menu przywocfcy Zn^eri rozne opcjc sdrrsnistracyjne druzyny, 






KOSZARY 

Uczyn m swagopJamtenia grozny oddzia! y/bjskov/y; 

Zm ion ckvwipunck Sprawdz lub zrmcn klasy i umosci czlon kcw ptemiariia. 

Zapoznaj sio z ich szczogoicwymi staryslykaTfi. 

Umiej ^tn os ei kFasowe Sprawdz jj ostgpy rozwoju Urricjg-tnosci klasowych. 

Ze&IaW umieji^traic-l fitfciaj lub zmieo Zaateiw uhhiej^llibSdf. 

Zm ia na kl asy Zdobadz wyslafczajaoo duzo dbswiadczenia w bojn, 

aby mzwinac swg klaso i zwitkszyc techy takio. jak Sila, 
Obiona i Prqbkosc alakU:. 

Frzyzwanie Wybierz, kSoiy Dzin bgdzio wspferal Gi^ w bojti, 

Q-ptymalizu] Automalyezeie wybi-erz rwijlapszy ekwipunak do&tgpny 

dla TwQjeyo plemienia. 

SUKOPON 

Sukopon to zwiadowca, ktory wypatmje ozitak niebezpteczehshva, studiujae okiad gwiazd. 
N iezwykls cziijay, wytrwaJe penelmjs nieboskhon swym teleskcpem. iicz^c, ze zauwazy 
cos wioSkiego. Jasli tylko cos wpadnio mu w oko, nio probuj miorzyc sig 
z niebflzpieczehstwefTi sam. 

GLOWNY OBELISK 

Tajemniezy obelisk przenosi twoj^ dm jyiig na pula bilgwna zaajdu|^,ca &is na Mapia£v/iaJa 
Patapondw. Przewijaj do&Tgpne misje i naci&nij przycisk X. aby wybrad misjg. 

BRAMA BOJOWA 

Przeczyiaj razdzial ^Wyzwariia Bramy Bojowef znaj'duJ^cy sis* ponizaj r 





GRA W PATAPON™ 3 W SIEC! 

Kaza'£| misjq, nio liczac sosji ‘roftingcwycb, mozria tozogiaew sioci ■« ftybio wi-tlocsobcwym. 
Zagraj z pizyjaciolmi w grup:o do cztorach Dobatcrow luS> -ozegfaj zazartq bitw§ z rawot 
osneloma yraczami z bliaka w frybis Ad Hoc. lub z daJoka - w trybiS i r-fras-ti Likturv- 

W trybic widoosobowym mozcsz rozhiawiitc z iriiiymi graczami Vlozcsz w tymceJu 
wykcrzystae specfalna odzywki. na k?o?e skladajg s^c-krzyki bajowe, zacioty do do^czonia 
do druzyny porady taktyczne i nio SylKo 

Orl/ywki mozesz wypowiada* w Kryjowrs i fwiczas. hilwy, NacisKij przyc< 5*5 SELECT, 
ftby prrejrr'flc IisSr ndzywek, prZy'fcigKi f fob !►, 0 by wybrac wypowiedi, i -* 

Fsby pblwierdzld wybd r, 

OTWARCIE BRAIY1Y BOHATER6w 

WybieTz, czy chcesr odwiedzic kryjowk^ inrawjo graoza, czy zaprasic ichdo siebis, i slwbrz 
dmzyrv^ Bohalerbw- Zdeoyduj, czy chcocie zmie^zyc z konkretn^ msgjq, ozy rozegrad 
raz-em calf| przygod^. Odw 'edzajfjp Kryjdwk^ nie *apomni| odwiedzid Kuznl, aby v/ykorzystac 
pfatlierskie i kowal&kte umiej^tt»o&ci lowarzyazy. 

SKLEPV 

Rsalizuj spayahs cels druzynows lub zwi^kszaj ranc^ druzyny, aby zdobyd Gwiaztlna 
Okruehy. Okruehy te mozna wymienki na prz&dmioly w u nikatowych aklepach, doslgpnych 
po odblokowaniu. W cfeicis aklepbw 2rsajd^ &\e r przedsnsoly, ktbrs kazdago Pafapona 
przyprawl^ o szybsze bids serca. Przekonaj si$, paka aklspy uda Ci si$ odkryd 

WYZWANtA BRAMV BOJOWEJ 

Po stworzeNu druzyny, mozssz zmierzyb si^ z innyrri zeapotami w wyzwanlach Oko \v oko, 
Bitwa rakietowa i Smisrteloy wy£cig, 

OKOWOKO 

Walcz o konsiol^ nad lerytorium druzyny prz-GCfivnoj. Wielka bitwa b^dzio ciozk^ prot >4 
Twojaj aHy umioj^tnoaci i sprytu pamiGioj jednak, zo zwyci^zca bierzs wszystko, 

BITWA RAK1ETOWA 

WystrzolivAij rakiety, by zrnszczyc terytoriim druzyny przeciwrej. Jesii dob^zo '^ybierzesz 
moment oddania sal'^y, uda Ci si^ str^cic rak<ety przeciwnika. 



SMIERTELNY WYSCIG 

Saga:si<> po n-egoscirrsej okolicy, jak najszybeiGj niszezac iLb omijajac zagradza^co 
Ci drogo przoszkody. 


PAUZA 

Aby zatrzvma'c^ig, naj pio-v; miisisz cdblckowac spocj.alna sokwencjo komcndpodczas 
ffifeiji Naprzod'! Atak! aa Pol gontei Palaporiow. 

TWORCY 

® 2D11 Ralilo/I i >1 e-rfink. 

Gzcponki wyko-rzystane w nh'.ejszym dokumencie zostaly cz^sciowa opracowane 
przez DynaComwaie, 



